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DODATOK C. 3 K ZMLUVE O POSKYTNUTI NENAVRATNEHO

FINANCNEHO PRISPEVKU

uzavrety vzmysle § 269 ods. 2 zakona & 513/1991 Zb. Obchodny zdkonnik v zneni
neskorsich predpisov, v zmysle § 47a ods. 1 zdkona ¢&. 40/1964 Zb. Obciansky zakonnik
v zneni neskorsich predpisov, v zmysle § 20 ods. 2 zakona ¢. 523/2004 Z. z. o rozpoctovych
pravidlach verejnej spravy ao zmene adoplneni niektorych zakonov av zmysle zakona
¢.528/2008 Z. z. opomoci apodpore poskytovanej zfondov Europskeho spolocenstva
v zneni neskor$ich predpisov.

CiSLO ZzMLUVY: 005/2014/1.1/0PV

Tento Dodatok k Zmluve o poskytnuti nendvratného finanéného prispevku, registratné ¢islo
Dodatku 005/2014/1.1/0PV/D03 (dalej len ,,Dodatok®) je uzavrety v zmysle ¢lanku 8 bod 1
Prilohy &. 1 Zmluvy o poskytnuti nenavratného finanéného prispevku - VSeobecné zmluvné
podmienky k zmluve o poskytnuti nenavratného finanéného prispevku (dalej len ,,VZP®)
medzi zmluvnymi stranami:

Poskytovatel’
nazov:

sidlo:

1CO:
DIC:

konajuci:

v zastl’lpem'1

nazov:

sidlo:

1CO:
DIC:

Konajuci:

Ministerstvo §kolstva, vedy, vyskumu a $portu Slovenskej republiky
Stromova 1, 813 30 Bratislava

Slovenska republika

00164381

2020798725

Juraj Draxler, MA

Agentira Ministerstva Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu SR
pre Strukturalne fondy EU

Hanulova 5/B, 841 01 Bratislava
Slovenska republika

31819494

2022295539

Ing. Robert Skripko

na zaklade splnomocnenia zo dila 30. 11. 2007

(d’alej len ,,Poskytovatel™)

: Vyplni sa v pripade, ak zmluvu uzatvéra sprostredkovatel'sky organ pri riadiacom organe, ktory kona v mene riadiaceho organu
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nazov: Stredna umelecka Skola, Slavkovska 19, Kezmarok
sidlo: Slavkovska 19, 060 01 Kezmarok
Slovenské republika
zapisany v: registri organizacii
konajuci: Ing. Marta Perignathova
ICO: 36155667
DIC : 2021360781
banka: Statna pokladnica

¢islo uctu vo formate IBAN
zalohové platby:2 a) SK75 8180 0000 0070 0051 3369

b) -
predfinancovanie:’ a)
b)
refundécia:* a) SK75 8180 0000 0070 0051 3369

b) SK04 8180 0000 0070 0051 3289
(dalej len ,,Prijimatel™)

(dalej aj ,,Zmluvné strany*)

Clanok 1

Poskytovatel a Prijimatel sa dohodli na zmenach Zmluvy o poskytnuti nendvratného
finan¢ného prispevku ¢. 005/2014/1.1/0PV (dalej len ,.Zmluva®), ITMS kod Projektu
26110130578, v zneni Dodatku ¢. 1 - registratné ¢islo Dodatku 005/2014/1.1/0PV/DO01,
v zneni Dodatku ¢. 2 - registratné ¢islo Dodatku 005/2014/1.1/0PV/D02, Usmernenia
Poskytovatel'a ¢. 8 zo dnia 06. 03. 2014, uvedenych v ¢lanku 2 tohto Dodatku.

Clanok 2

(1) Clanok 2 bod 2.4 Zmluvy o poskytnuti NFP sa nahradza novym ¢lankom 2 bod 2.4
nasledovne:

2.4 Prijimatel’ sa zavizuje prijat’ poskytnuty NFP a pouzit’ ho v sulade s podmienkami
stanovenymi v tejto Zmluve a aktivity projektu realizovat’ riadne a v€as, avSak
najneskor v termine ukoncéenia realizacie aktivit Projektu, t.j. do 31.10.201S5.

2 . .

~ Ak sa nehodi, preciarknite
” Ak sa nehodi, preciarknite
* Ak sa nehodi, preciarknite
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Prijimatel’ je povinny predlozit Gestné vyhlasenie o ukoneni realizacie aktivit
Projektu bezodkladne po ukoneni realizacie aktivit projektu.

Ostatné prilohy Zmluvy

(2) V prilohe ¢. 2 Zmluvy ,,Predmet podpory NFP* sa tabul'ka ,,Casovy ramec realizacie
Projektu® nahradza novou tabul’kou ,,Casovy ramec realizdcie Projektu®.

Nov4 tabul’ka je prilohou €. 1 k Dodatku.
Priloha &. 1k Dodatku sa stava neoddelitel'nou sucast'ou Zmluvy.

(3) Priloha ¢. 4 Zmluvy ,,Podrobny popis aktivit projektu® sa nahradza novou prilohou
,,Podrobny popis aktivit projektu®.

Novy podrobny popis aktivit projektu je prilohou €. 2 k Dodatku.
Priloha ¢. 2 k Dodatku sa stdva neoddelitelnou sucast'ou Zmluvy.

Clanok 3

(1) Pre tgely tohto Dodatku sa vSeobecné zmluvné podmienky oznacuju ako ,,VZP®, Zmluva
0 poskytnuti nenavratného finanéného prispevku bez VZP a ostatnych priloh sa oznacuje
ako ,.Zmluva o poskytnuti NFP* a Zmluva o poskytnuti NFP, VZP a ostatné prilohy sa
oznacuje ako ,,Zmluva‘.

(2) Zmluvné strany vyhlasuju, Ze si text tohto Dodatku riadne a dosledne precitali, jeho
obsahu a pravnym G&inkom z neho vyplyvajucich porozumeli. Ich zmluvné prejavy su
dostatoéne jasné, uréité a zrozumitelné, vyjadrujice ich slobodni a vaznu volu.
Podpisujiice osoby st opravnené k podpisu tohto Dodatku a na znak stthlasu ho podpisali.

(3) Tento dodatok je vyhotoveny v 4 rovnopisoch, pricom po podpise Dodatku si Prijimatel
ponechava 1 rovnopis a 3 rovnopisy dostane Poskytovatel. V pripade sporu medzi
zmluvnymi stranami sa bude postupovat’ podla rovnopisu tohto Dodatku uloZeného
u Poskytovatel’a.

(4) Tento Dodatok nadobuda ucinnost difiom nasledujicim po dni zverejnenia
Poskytovatel'om v Centralnom registri zmlav.

(5) Tento Dodatok sa stava neoddelitenou sucastou Zmluvy.
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Za Poskytovatela v Bratislave, dia: /0 ¢4 7075

Podpis: .oeevieeeiieeeiee e
Meno a priezyisko Statutarneho organu/zéstapes’ Poskytovatel'a
Ing. Robert Skripko

Za Prijimatel’a v KeZmarku, dia: 77 02 2075

mA
B~ 06001 KEZ

Ing. Marta Perignathova

Prilohy:
Priloha ¢. 1 Casovy ramec realizacie Projektu
Priloha ¢. 2 Podrobny popis aktivit projektu

5 Ak sa nehodi, preciarknite
® Ak sa nehodi, preciarknite




Priloha ¢. 2 Zmluvy o poskytnuti NFP
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PREDMET PODPORY NFP

6. Casovy ramec realizacie Projektu

Nazov aktivity

Zaciatok realizacie

Ukoncenie realizacie

aktivity (MM/RRRR) | aktivity (MM/RRRR)

Hlavné aktivity (max. 100 znakov pre kazdu
aktivitu)
1:1 Vzde}avanle pe?dagogov skc‘)’ly na 02/2014 07/2015
ziskavanie a rozvoj kompetencii
1.2 Rozvoj jazykovych schopnosti
pedagogickych zamestnancov v oblasti 02/2014 07/2015
odbornej terminologie
13 Da151'e 0f1bome vzdelavanie 02/2014 07/2015
pedagogickych zamestnancov
l._4 Debyrokr{flt- V1rtua_1ny archiv agendy 02/2014 10/2015
a jeho overenie v praxi
2.2 Zacinam podnikat’ 02/2014 10/2015
2.3 Finanéna gramotnost’ 02/2014 10/2015
3.% 'Po‘ st?pagh impresionistov - objavovanie 02/2014 10/2015
nasimi ocami
3.2 Matematika pre potreby trhu prace 02/2014 10/2015
3.3 Propagacia a reklama 02/2014 10/2015
3.4 Vizualizécia sucasnych trendov Vv
propagdcii a vytvarnom umeni v XXI. stor. 02/2014 10/2015
3.5 Divadla a ich kostymové tajomstva 02/2014 10/2015
3.6'€:esta z nlEl - moderne za histdriou 02/2014 10/2015
palickovanej Cipky
3.7 Slovensky jazyk a literatira po novom 02/2014 10/2015
3.8 Dejiny vytvarnej kultury netradi¢ne 02/2014 10/2015
3.9 Plenér- krajinarsky kurz 02/2014 07/2015
4.1 Aphkov:jlng teghnologla pre odbor 02/2014 10/2015
Fotograficky dizajn
4.2 Pragmaticka Skola- aplikovana
technologia a tedria umenia pre 02/2014 10/2015
propagacnych vytvarnikov
4.3 Fa.r,ebne premeny te3<t1111 a textilnych 02/2014 10/2015
materidlov — odbornd uc¢ebna
4.4 Sp9znavanle stru’ktL}r dteva a textilnych 02/2014 10/2015
materidlov — odbornd uc¢ebna
4.5 Aby sa nezatjudlo - hlina — u¢ebna 02/2014 10/2015
praktického vyucovania
416 A:by sa ngzapudlo — inal’bg na sklo — 02/2014 10/2015
ucebna praktického vyu€ovania
4.7 U?ebnq praktlckehp vyucovania 02/2014 10/2015
interiérovej tvorby a dizajnu
4.8 Videotvorba v praxi — odborna u¢ebna 02/2014 10/2015
Podporné aktivity

Riadenie projektu 02/2014 10/2015

Publicita a informovanost’ 02/2014 10/2015
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Priloha &. 4 Zmluvy o poskytnuti NFP - PODROBNY POPIS AKTIVIT PROJEKTU

Podrobny popis aktivit
Podrobny popis aktivity 1
Nazov aktiv | 1.1 Vzdelavanie pedagégov skoly na ziskavanie a rozvoj kompetencii
Ciefom aktivity je zvySit odbornu spdsobilost pedagogickych zamestnancov
strednej Skoly v oblastiach:
- inovativne metddy a formy vzdelavania,
- §pecialne metddy vzdelavania pre pracu pedagoga,
- komunikacia a asertivita,
- rieSenie konfliktov a zvladanie stresovych situacii.
1. kurz: Asertivne zvlddanie naro€nych komunikaénych situécii v praci uditela
Hlavnym ciefom vzdelavania je porozumiet €o je asertivha komunikacia a asertivne
spravanie, osvojit si a vediet aplikovat asertivhe zruénosti v pedagogickej a
odbornej praxi ako efektivny spésob na prevenciu konfliktov, dosahovanie
Ciel aktivity | spoluprace a moznost uskutocnit svoje ciele bez poruSovania prav partnera
Poclet hodin: 40 Pocet kreditov: 10
2. kurz:_Dosahovanie psychickej odolnosti, zvladanie stresu
a syndrému vyhorenia ucitela
Hlavnym cielom vzdelavania je osvojit' si vedomosti a zru€énosti z oblasti zvladania
stresu a syndrédmu vyhorenia, dokazat ich aplikovat vo svojom osobnom a
pracovnom Zzivote a tym zvySovat svoju psychicku odolnost. Aplikovanim tychto
vedomosti a zru€nosti vo svojom pracovnom prostredi dokazat pozitivhe
ovplyvriovat psychicki pohodu svojich Ziakov a spolupracovnikov a napomahat
vytvaranie pozitivnej klimy v prostredi sSkoly.
PocCet hodin: 40 Pocet kreditov: 10
Trvanie akt 01. 02. 2014 — 31. 07. 2015
Funkcia: Vzdelavanie pedagégov 3koly na ziskavanie a rozvoj kompetencii — 2
kurzy po 3 skupiny, celkom 6 skupin po 40 hodin.
Cas: 18 mesiacov
Popis I\'/tStUEtM’: 24 pedagogickych zamestnancov, lektori/experti/, vybrané kurzy, odborna
- iteratura
aktivity Metbda: Skolenie, prednaska, tréning, workshop,
Ziskanie osvedCenia akreditovaného vzdelavania v systéme kontinualneho
vzdelavania v zmysle Zakona o pedagogickych zamestnancoch.
Vystup: osved&enie/certifikat
V zmysle zadkona o verejnom obstaravani bude uskuto€neny vyber lektorov/kurzov
Metodoldgia | pre vySkolenie pedagogickych zamestnancov strednej 3koly v uvedenych
aktivity oblastiach a rozsahu.
Aktivita sa bude realizovat formou Skolenia, prednasok, tréningov, a workshopov.
Cielova pedagogicki zamestnanci: 24
skupina
Vystupy vySkoleny pedagogicky zamestnanci so ziskanym certifikadtom/ osved€enim
aktivity
Spdsob Prezencné listiny
ziskavania
sp. vazby
Podrobny popis aktivity 2
Nazov 1.2 Rozvoj jazykovych schopnosti pedagogickych zamestnancov v oblasti
aktivity odbornej terminolégie
Pedagogicki zamestnanci ziskaju nové jazykové schopnosti v cudzich jazykoch,
Ciel aktivity | ktoré su potrebné pre nadviazanie kontaktov mimo uzemia SR.
Vzdelavanie uditelov v jazykovej oblasti, zvySenie odbornosti.
Trvanie 01. 02. 2014 — 31. 07. 2015
aktivity

6
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Funkcia a ucel:. RozSirenie vedomosti zamestnancov.
Funkcia aktivity: uCelom aktivity je rozSirenie vedomosti ucitefov a zvySenie ich
komunikacnych schopnosti v cudzom jazyku.
PO Cas trvania aktivity: $kolenie v rozsahu po 80 hodin pre 4 skupiny po 5 U&astnikov
opis ;
aktivity Vstupy:
- 4 interni lektori, Testy, Prezenéné listiny
Metdda: prednaska, tréning, workshop
Vystup: VySkoleni pedagogovia s osvojenymi vedomostami, ktori vedia pouzivat
jazykové znalosti v ucitel'skej praxi aj mimo nej.
- prezenc¢né vzdelavanie ucitelov v jazykovej oblasti,
. - diskusia / rozhovor,
Metodologia PN
aktivity X pralftlcke’cwcenlav.’ PR o . f , :
Vybrané metdédy pouZivané v ramci tejto aktivity boli zvolené s ciefom obsiahnut
€o najvacsiu efektivitu vzdelavania.
Cielova - pedagogicki zamestnanci Skoly zu¢astneni na Skoleni v pocte: 20
skupina
Vystupy Vy8koleni pedagdgovia, ktori budu jazykové znalosti vyuzivat v ucitelskej praxi aj
aktivity mimo nej.
Spbsob Spatna vazba sa bude ziskavat hodnotenim vysledkov a motivacie pedagoga:
ziskavania - dotaznik, test
sp.vazby Statistické metddy (prezencéné listiny zo vzdelavania)
Podrobny popis aktivity 3
Nazov aktiv | 1.3 DalSie odborné vzdelavanie pedagogickych zamestnancov
Predstavit inovativny typ vzdeldvania — elektronické vzdelavanie, s cielom
Ciel aktivity | poskytnut’ u€astnikom projektu moznost nadobudnut skusenost s takymto druhom
vzdelavania v praxi.
Trvanie 01. 02. 2014 — 31. 07. 2015
aktivity
Odborné vzdelavanie pedagogickych zamestnancov absolvuje 10 pedagdgov Skoly
v rozsahu 12 az 83 hodin na jedného pedagogického zamestnanca, priCom aktivita
bude prebiehat’ skupinovou formou.
Vyucba bude prebiehat’ v priestoroch firmy poskytujucej vzdelavanie, a v pripade
moznosti vzdelavanie v priestoroch nasej skoly.
Skolenia (kurzy):
1. Autodesk 3ds Max Design (3DS viz) — kurz zaCiato¢nici
(3 dni po 4 hodiny = spolu 12 hodin, pocet u¢astnikov vzdelavania 3)
Popis 2. V-Ray — ChaosGroup — kurz 3d softvér
aktivity (2 dni po 6 hodin = spolu 12 hodin, poCet u€astnikov vzdelavania 3)
3. CorelDRAW — kurz zaciato€nici
(3 dni po 4 hodiny = spolu 12 hodin, po¢et u€astnikov vzdelavania 10)
4. Adobe Photoshop 3pecializovany kurz / Skolenie
pre fotografov
(3 dni po 4 hodiny = spolu 12 hodin, pocet u¢astnikov vzdelavania 6)
5. SKOLA DIGITALNEJ FOTOGRAFIE
(35 hodin na jedného ucastnika, pocCet ucastnikov 6)
Aktivita bude realizovana dodavatelskou spolo€nostou.
- elektronické vzdelavanie,
- diskusia,
Metodologia - praca s vypoctovou technikou.
aktivity Vybrané metddy pouzivané v ramci tejto aktivity boli zvolené s ciefom obsiahnut' €o
najvacsiu efektivitu vzdelavania, predstavit inovativny typ vzdelavania a zabranit
pripadnym predsudkom.
Cielova 10 pedagogickych zamestnancov Skoly
skupina
Vystupy - prezencné listiny,



http://www.academyx.eu/autodesk-3ds-max-design-3ds-viz-zaciatocnici
http://www.academyx.eu/chaos-group-v-ray
http://www.academyx.eu/corel-draw-zaciatocnici
http://www.academyx.eu/adobe-photoshop-specializovany-kurz-pre-fotografov
http://www.academyx.eu/adobe-photoshop-specializovany-kurz-pre-fotografov
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aktivity

- osvedcenia,
- vzdelani pedagogovia

Sposob
ziskavania
sp vazby

Aktivita bude ukon&ena preverenim vedomosti, ktoré ucCastnici nadobudli poCas
aktivity. Po uUspeSnom absolvovani vzdelavacej aktivity ziskaju ucastnici
vzdelavania osvedcenie.

Podrobny popis aktivity 4

Nazov aktiv

1.4 Debyrokrat — virtualny archiv agendy a jeho overenie v praxi

Ciefl aktivity

-Znizenie administrativnej zataze a byrokracie na Skole, ktora nastala najma po
prijati noveho Skolského zakona a s nim suvisiaceho mnoZstva vyhlasok, smernic
a metodickych pokynov vysvetlujucich tento zakon.

-Obmedzenie duplicity v archivacii niektorych tlaiv. a materialov nielen
v elektronickej, ale aj v tlacenej podobe. Sustredit’ sa na elektronicku archivaciu a
komunikaciu.

- Zefektivnenie prace na Skole, kedze ucitelia ziskaju viac ¢asu na u€enie a z ich

napline prace sa odstrani zbytoéna administrativna zataz.

Trvanie
aktivity

01. 02. 2014 — 31. 10. 2015

Popis
aktivity

Funkcia: Modernizacia a zefektivnenie administrativnych ¢&innosti  ucitelov

a riadiacich pracovnikov Skoly, zvySenie efektivnosti vyuCovacieho procesu |,

vyuzivanie informacno-komunikanych technolégii v komunikacii u€itel — Ziak, ucitef

— rodi¢ (zakonny zastupca).

Ugel: Znizenie administrativnej zataze a byrokracie na $kole, obmedzenie duplicity

v administrativnych ¢innostiach triednych ucitelov a ucitelov.

Dizka trvania: 18 mesiacov

Vstupy:

- Aktualna verzia licencovaného programu aSc Agenda.

- Ovladanie programu aSc Agenda.

- ZaSkolenie ucitelov v programe aSc Agenda internymi lektormi aktivity.

- Didakticka technika v zborovni (stolovy pocitac s internetom, tlaiaren).

- Didakticka technika pre ucitelov (notebook s internetom).

- Didaktické pomécky (CD, DVD, USB).

Metbda:

- Analyza suc€asného stavu poziadaviek na vedenie pedagogickej dokumentacie
a dalSej dokumentacie v zmysle platnej Skolskej legislativy.

-Analyza sucasného stavu podnetov a navrhov procesu debyrokratizacie na
webovej stranke Ministerstva Skolstva.

- Vypracovanie Smernice o vedeni pedagogickej dokumentacie na Skole v procese
experimentu.

-Oboznamenie triednych ucitelov a ucitelov s planom realizacie procesu
debyrokratizacie.

- Zaskolenie a oboznamenie triednych ucitefov a ucitefov s pouzivanim a pracou
s programom aSc Agenda.

- Realizacia a overovanie experimentu.

- VytyCenie silnych a slabych stranok experimentu.

- Priebezné zistovanie spatnej vazby a vykonavanie pravidelného monitoringu
aktivity.

Vystup:

-Prehlad o povinnej pedagogickej dokumentacii v zmysle platnej Skolskej
legislativy.

- Elektronicky material na spdsoby vedenie Skolskej pedagogickej dokumentacie
V procese experimentu.

- Pomocny material — priru¢ka na pracu s programom aSc Agenda.

- Hodnotenia zodpovednych triednych ucitefov a ucitelov jednotlivych predmetov
o efektivnosti implementovanych metdd prace.

- Vyskoleni pedagodgovia s nadobudnutymi zruénostami a schopnostami efektivne
pouzivat' IKT v svojej praci.

8
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Metodoldgia
aktivity

- prezenc¢né vzdelavanie ucitelov v oblasti elektronického vedenia pedago-

gickej dokumentacie za u€elom debyrokratizacie v Skolskej dokumentacii,

- prezenc¢né vzdelavanie ucitelov v oblasti programu aSc Agenda

- diskusia / rozhovor,

- praktické cvi€enia.
Vybrané metddy pouzivané v ramci tejto aktivity boli zvolené s cielom dosiahnut’ €o
najvacsiu efektivitu vedenia pedagogickej dokumentacie a v horizonte niekolkych
rokov minimalizovat’ agendu $koly v papierovej podobe.

Cielova
skupina

23 ucitefov Skoly a 3 interni lektori

Vystupy
aktivity

-Prehlad o povinnej dokumentacii
legislativy.

- Elektronicky material na spdsoby vedenie 3kolskej pedagogickej dokumentacie
V procese experimentu.

- Pomocny material — priru¢ka na pracu s programom aSc Agenda.

- Vyskoleni pedagdgovia s nadobudnutymi zru¢nostami a schopnostami efektivne

pouzivat IKT.

pedagogickej v zmysle platnej Skolskej

Spbsob
ziskavania
sp vazby

- Rozhovory so ziakmi, triednymi ucitefmi, u€itefmi a rodi¢mi.
- Hodnotenie zodpovednych triednych ucitelov.

Podrobny popis aktivity 5

Nazov aktiv

2.2 Zac¢inam podnikat’

Ciefl aktivity

Nadobudnutie a prehibenie teoretickych vedomosti o Zivnostiach, fungovani
a zakladani malych podnikov, rozvijat u Ziakov schopnost orientovat sa na trhu
prace.
Tato aktivita je zamerana na uplatnenie sa Studentov po skon&eni strednych $kél
V praxi.
Umoznit Ziakom vacsi rozhfad v danej problematike a ziskanie teoretické vedomosti
so zakladanim malych podnikov a Zivnosti.
Ziaci by v oblasti zakladania Zivnosti a malych podnikov by mal byt schopny:

o n3jst, vyhodnotit a pouzit’ informacie z danej oblasti,
poznat podmienky prevadzkovania zivnosti,
naucit sa €o je to Zivnost a aké su druhy Zivnosti,
poznat ako sa delia podniky podla predmetu &innosti,
urcit’ spoloCny ciel kazdého podniku,
stanovit si finanéné ciele a naplanovat si ich dosiahnutie,
rozvinut potencial ziskania vlastného prijmu podnikanim,
efektivne pouzivat finanéné sluzby pri prevadzkovani podniku alebo Zivnosti,
plnit’ svoje finanéné zavazky,
zveladovat a chranit svoj majetok,
porozumiet a orientovat sa v zabezpeCovani zakladnych fudskych a
ekonomickych potrieb jednotlivca a rodiny,
vediet a byt schopny hodnotit’ Uspesnost vlastnej sebarealizacie,
porozumiet’ zakladnym pojmom v oblasti marketingu, investicii,
orientovat sa v oblasti personalnej ¢innosti podniku,
orientovat’ sa v problematike pracovnopravnych vztahov, zakonniku prace.

Trvanie akt

01. 02. 2014 — 31. 10. 2015

Popis
aktivity

Funkcia:

Ugelom aktivity je formou kurzov doplnit vedomosti Ziakov v oblasti podnikania
a zakladania zivnosti a malych podnikov, a tym im ulahCit uplatnenie sa na trhu
prace.

Dizka trvania: 18 mesiacov

Cas trvania_aktivity — prednasky pre Ziakov v rozsahu 20 hodin pogas realizacie
projektu pre 6 skupin Ziakov.

Vstupy:
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- externy Skolitel expert,

- didakticka technika,

- didaktické pomécky.

Vystup:

sprava o zavereCnom vyhodnoteni aktivity

Metdda: Reproduktivno-interaktivna, vykladovo-ilustrativna, problémova metdda.
Prednasky so zameranim na:

e uplatnenie sa absolventov na trhu prace,

o zakladanie Zivnosti a malych podnikov,

e socialna politika Statu,

e praca v zahranici,

¢ &innosti Uradu prace soc. veci a rodiny.

Metodoldgia | Metodoldgia aktivity bude pozostavat z prednasok v skole.
aktivity

Cielova 60 ziakov 3. a 4. ro¢nika Skoly

skupina

Vystupy Maly projekt zamerany na zalozZenie Zivnosti, uCebny text.
aktivity

Spbsob Prezentovanie projektu a jeho hodnotenie

ziskavania | Sprava o zavere¢nom vyhodnoteni aktivity.

sp vazby

Podrobny popis aktivity 6

Nazov akt. | 2.3 Finanéna gramotnost’

e Nadobudnutie a prehibenie teoretickych vedomosti o peniazoch ¢o su to
peniaze a aka je ich funkcia v ekonomike a ich vplyv a dopad na jednotlivé
subjekty

e Schopnost vyuzivat poznatky, zruénosti a skusenosti na efektivne riadenie
vlastnych finanénych zdrojov s ciefom zaistit celozZivotné financné

zabezpeclenie seba a svojej domacnosti,

o Poznat finan¢né produkty (bankové vklady, stavebné sporenie, déchodkové
sporenie — tri piliere, pbézicky — ucelové, bezucelové, spotrebné, rychle

peniaze,
podnikatelské uvery, hypotekarny uver, financny leasing, splatkovy preda;j).

Poznat vznik a historiu finanénictva na Slovensku

e Rozvijat klu€ové kompetencie Ziakov v komunikacii s finanénymi instituciami

o Rozvijat u ziakov schopnost’ orientovat’ sa na finanénom a kapitalovom trhu.

e Ziaci by v oblasti finanénej gramotnosti by mali byt schopni:

* najst, vyhodnotit' a pouzit finanéné informacie,

Ciel aktivity « poznat zakladné pravidla riadenia vlastnych financii,

* naucit’ sa rozoznavat rizika v riadeni vlastnych financii,

« stanovit si finan¢né ciele a naplanovat si ich dosiahnutie,

* rozvinut potencial ziskania vlastného prijmu a schopnost sporit,

» efektivne pouzivat finanéné sluzby,

* pInit svoje finanéné zavazky,

» zveladovat a chranit svoj majetok,

* porozumiet a orientovat sa v zabezpecovani zékladnych fudskych a
ekonomickych potrieb jednotlivca a rodiny,

+ vediet’ a byt schopny hodnotit’ uspeSnost vlastnej sebarealizacie,

* poznat podmienky, vylu€ujuce neuspesnost jednotlivca a rodiny,

* porozumiet zakladnym pojmom v oblasti financnictva a sveta penazi,

« orientovat sa v oblasti financnych institucii (NBS, komeréné banky,
poistovne a ostatné financné institucie),

» orientovat’ sa v problematike ochrany prav spotrebitefa a byt schopni tieto

prava uplatfiovat.
Trvanie akt 01. 02. 2014 — 31. 10. 2015

10
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Funkcia:
Ugelom aktivity je formou kurzov doplnit vedomosti Ziakov v oblasti financii a ich
tokoch, ziskat zaklady finan&nej gramotnosti. Finanéna gramotnost’ je oznacenim
pre stav neustaleho vyvoja, ktory umoziiuje kazdému jednotlivcovi efektivne
reagovat na nove osobné udalosti a neustale meniace sa ekonomické prostredie.
Dizka trvania: 18 mesiacov
Cas trvania_aktivity — prednasky pre Ziakov v rozsahu 20 hodin podas realizacie
projektu pre 6 skupin Ziakov.
Vstupy:
- externy Skolitel expert
- didakticka technika
- didaktické pomocky
- ekonomické slovniky a u€ebnice
Vystup:
sprava o zavereCnom vyhodnoteni aktivity
Metdda: Reproduktivno-interaktivna, vykladovo ilustrativna, problémova metdda.
. Prednasky so zameranim na:
Popis . . : , . . , . .
aktivity . qsopne flﬁanme a.flnanme ’do"macnostl ’(zosta.venle donjvelcgho rozpoctu,
o vydaje, prijmy, majetok a zavazky domacnosti, dlhy, zniZzenie vydavkov,
e zvySenie prijmov, ochrana a prava spotrebitela),
e ceny (trh, stanovenie ceny, inflacia, deflacia),
e peniaze, cenné papiere (hotovostné a bezhotovostné peniaze, hotovostné
e a bezhotovostné platby, platobné karty, mena, majetkové cenné papiere,
o dlhopisy),
e financny trh ( banky, stavebné sporenie, penzijné fondy, investicné
e spolo¢nosti, spolo€nosti obchodujuce s cennymi papiermi, poistovne,
e leasingové spolo¢nosti, splatkové spolo¢nosti),
e Uroky (vypocet, uroCenie uverov, bankové a iné poplatky),
o finan¢né produkty ( bankové vklady, stavebné sporenie, déchodkové
e sporenie — tri piliere, p6Zicky — ucelove, bezucelové, spotrebné, rychle
e peniaze, podnikatelské uvery, hypotekarny aver, finanény leasing,
e splatkovy predaj),
e poistenie (Zivotné, majetku, socialne a zdravotné poistenie),
e <finanény plan (tvorba finanéného planu, kombinacia produktov).
Metodoldgia | Metodolégia aktivity bude pozostavat z prednasSok v Skole, ktoré budu podla
aktivity moznosti doplnené exkurziou.
Cielova sk | 60 Ziakov 3. a 4. ro¢nika Skoly
Vystupy Studijne texty
aktivity
Spdsob Vystupne testovanie a hodnotenie
ziskavania | Sprava o zavereCnom vyhodnoteni aktivity
spvazby
Podrobny popis aktivity 7
Nazov akt 3.1 Po stopach impresionistov — objavovanie nasimi o€ami
Zvysenie efektivity a modernizacia vyuCovania kresby a malby v prirode
v kombinacii s vyu€ovanim dejin vytvarnej kultiry s vyuzitim inovaénych pristupov,
didaktickych prostriedkov a metdd prave v inej krajine, pomocou nam doteraz
nedostupnych postupov. Skvalitnenie vyuéby kresby a malby v prirode v kombinacii
s vyu€ovanim dejin vytvarnej kultury ako délezitého prvku pripravy na umeleckych
Ciel aktivity | Skolach efektivnymi postupmi a metédami- priamo v realizacii plenéru
a pri navsteve galeérii.
Kresba a malba sa bude realizovat priamo v prirode.
Aktivita priamo suvisi s uéebnymi osnovami, kde Studenti maju povinnu kresbu
a malbu v prirode, a prave impresionisti, ktori tvorili priamo v prirode su vhodnym
indpiraCnym zdrojom
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pre nasich ziakov. Predpokladanymi vystupmi su prezentacie z realizovanych
exkurzii, kresebné a maliarske vystupy z plenérov — Ziacke prace.

Zvysit udroven schopnosti a zruénosti malby a kresby v prirode v kombinacii
s vyuc€bou dejin umenia na zaklade historickych podkladov.

RozSirit rozhlfad Ziakov o nové vytvarné techniky a pohfady na prirodu, zvySit
efektivitu vyuCovania vytvarnych predmetov so zameranim na kvalifikovanost
pedagogov.

Rozvijat kluCové kompetencie ziakov tak, aby vytvarna zdatnost efektivne
zodpovedala poziadavkam moderného vytvarnika, ktory ma prehlad o diani
VO svete umenia — Vv historii, aj v su€asnosti s prepojenim na vlastnu tvorbu.
Rozvijat kfiCové  kompetencie ziakov v  oblasti  informacnych
a komunikacénych technoldgii pri spracovavani ziskanych informacii a poznatkov,
efektivne vyuzivat informaéno-komunikaéné technolégie pri vzdelavani, tvorivych
aktivitach, projektovom vyucdovani, vyjadrovani myslienok a postojov, rieSeni
problémov realneho Zivota a pri vlastnej tvorbe.

Rozvijat socialne komunikacné kompetencie ziakov: vediet prezentovat sam seba a
vysledky svojej prace na verejnosti, primerane komunikovat a efektivne
spolupracovat

so spoluziakmi a skupinou. Pouzivat' u¢ebné postupy, ktoré podporuju rozvinutie
kreativneho myslenia prostrednictvom inovativnych organiza¢nych foriem vyucby.
Rozvijat’ u ziakov interkulturne povedomie.

Trvanie akt 01. 02. 2014 — 31. 10. 2015
Funkcia: modernizacia a zefektivnenie vyucby kresby a malby v prirode
v kombinacii s vyu€bou Dejin vytvarnej kultury s vyuZzitim inovacnych prostriedkov
a metdd. Funkciou inovativnej metodiky je zvySenie efektivnosti vyucovacieho
procesu a zlepSenie metodickych postupov a kompetencii u€iteflov mimo tradi¢nych
vyucCovacich priestorov a netradicnymi spésobmi.
Ugel: inovacia vyuéovania kresby a malby v prirode v kombinacii a nadvaznosti na
poznatky z dejin vytvarnej kultury s vyuZzitim inovacnych prostriedkov a metéd
Dizka trvania: 18 mesiacov
Vstupy:
- odborna prednaska o impresionizme — interny skolitel,
- odborna literatura k téme Impresionizmus a literatura pre kresbu a malbu,
- odborna prednaska o malbe a kresbe v prirode,
- didaktické pomécky — ukazky prac impresionistov, ukazky prac ziakov z inych
kurzov kresby a malby v prirode,

PoD - exkurzia po miestach spojenych s tvorbou impresionistov,

opis . B . L :

aktivity po g’alerlach a [nuzeach, Kde su vystavene, ich (,jlela, _ _ '
Metdda: Inovativna metodika sa bude zavadzat’ v tomto chronologickom i logickom
poradi:
- na $kolenie sa vyuziju priestory SS,
- zabezpecenie didaktickou technikou. Pri vyberovom konani sa zabezpeci
notebook, dataprojektor, platno, pomocou ktorych skolitel premietne vybranej
skupine vyucbovy material
Skolitel sa zameria na vybrané témy a okruhy.
Vystup:
Ziaci su schopni tvorit v prirode malé a velké vyseky krajiny maliarskymi
a kresebnymi technikami.
Ziaci maju prehlad o tvorbe a autoroch impresionizmu, dokazu spojit’ ziskané
poznatky s praktickymi zruénostami.
Kresebné a maliarske vystupy tvorby Ziakov v plenéri
UcCebny material na predmet dejiny vytvarnej kultury na tému impresionizmu
a krajinomalby.

M « . | Ziaci druhych roénikov budu v priestoroch gkoleni odbornymi internymi pedagégmi v

etodologia | | oo, b rode, dalej budu zaSkoleni it
aktivity resbe amalbe v prirode, alej uda zaSkoleni vo vytvarnom smere

impresionizmus a o vyznamnych osobnostiach tohto smeru. Skolenie prevedie
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interny Skolitel so vzdelanim z odboru dejiny vytvarnej kultary.
Po uprave prac budu vytvorené prace prezentované na spoloénej vystave.
Navrhnuté inovativne metédy budu v sulade s obsahom Statneho vzdelavacieho
programu, budu podporovat kfu€ové kompetencie, a su€asne budu podporovat
Skolsky vzdelavaci program.
Ziskanym nafotenym materialom na tému impresionizmus sa roz8iria pomocky pre
vyucbu dejin vytvarnej kultary a pre vyucbu krajinomalby.
Inovativnymi metédami sa zlepSia klfu€ové kompetencie naSich Ziakov, a tym
motivacia Ziakov na ziskavanie a rozvijanie vytvarnych zru€nosti. Posilni sa vazba
vytvarnych predmetov na dejiny vytvarnej kultiry.
Cielova Ziaci druhych roénikov $koly a pedagdgovia: 40 $tudentov po 4 dni, 4 pedagégovia
skupina
Ziaci, ktori si schopni tvorit v prirode - malé a velké vyseky krajiny maliarskymi
Vystupy a kresebnymi technikami,
- Ziaci, ktori maju prehlad o tvorbe a autoroch v smere impresionizmu a dokazu spojit’
aktivity ] X LT s
ziskané poznatky s praktickymi zruénostami.
Kresebné a maliarske vystupy tvorby Ziakov z plenéru.
Spbsob Samostatné prace ziakov — maliarske a kresliarske vystupy z plenéru, Zziacke
ziskavania | prezentacie z exkurzie s obhajobou
spvazby
Podrobny popis aktivity 8
Nazov akt 3.2 Matematika pre potreby trhu prace
Prostrednictvom inovacii didaktickych prostriedkov a techniky, metdod a foriem
vyuCovania so zameranim na aktivizaciu a motivaciu Ziakov realizovat premenu
tradinej vyucby predmetu matematika, rozvijat kluCové kompetencie ziakov
a rozvijat' v nich pozitivny vztah k matematike cez zaujimavé priklady spojenia tohto
Ciel aktivi predmetu a praxe — ekonomické trhy, trhy prace.
iel aktivity A : - I Y . .
Vytvorit u€ebné materialy a overit' ich vo vyu€ovacom procese s cielom zvysit
kvalitu vyu€by prostrednictvom tvorivého ucitela a aktivneho Ziaka.
Vyuzit' IKT vo vyu€ovani pomocou programov, obrazovych pomécok a grafov.
Zefektivnit pracu ucitefa a zaujat tym ziakov tak, aby pre nich bolo vzdelavanie
v predmete matematika pristupnejSie a atraktivnejSie.
Trvanie akt 01. 02. 2014 — 31. 10. 2015
Funkcia, ucel:
Zefektivnenie  vyuCby predmetu matematika prostrednictvom  modernych
didaktickych prostriedkov.
Cas trvania aktivity — vyugovanie a priprava na vyugovanie.
Postup:
- vyroba pracovnych listov
- vyroba S$tudijného materidlu: spracovanie tedrie, vzorovych a rieSenych
prikladov do digitalnej formy,
- vypracované materialy pouzivat’ pri vyucbe matematiky pomocou IKT,
- pisomné prace (zadania pisomnych prac premietat pomocou dataprojektora
PODI na platno, resp. interaktivnu tabulu)
opis )
aktivity Ystupy:
- ucCebnice matematiky
- PC, dataprojektor, software,
- rysovacie pomocky na rysovanie na papier, kalkulacky.
Popis:
- zaviest inovacné metddy vo vzdelavani predmetu matematika
- vyuCovanie matematiky pomocou IKT (pomocou interaktivnej tabule, PC,
dataprojektora, software, notebook, internet...)
- vyuCovanie predmetu matematika (ziaci vSetkych odborov, v rozsahu
2 hodiny tyZzdenne pocCas 2 rokov, Ziaci odboru grafik tlaovych médii v
rozsahu 2 hodiny tyZdenne pocas 4 rokov) pomocou IKT techniky
Metéda:
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- vykladovo ilustrativna metdda, vyklad, prednaska, prezentacia s vyuzitim
inovativnych didaktickych prostriedkov ,
- neproduktivna metdéda — opakovaci rozhovor, rieSenie typizovanych uloh,
diskusia,
- vykladovo-problémova metdda problémové vyucovanie.
SubeZne s pripravou inovacii sa bude realizovat nakup didaktickych prostriedkov a
vybavenia.
Odborné diastkové ¢innosti su zamerané na inovaciu a implementaciu Skolského
vzdelavacieho programu, vyuzZivanie aktivizujucich a motivaénych metod a foriem
vyu€ovania, informacnych a komunikanych technoldgii, modernych didaktickych
prostriedkov a techniky vo vyu€ovacom procese, na pripravu metodickych postupov
vytvorenych a realizovanych na vyu€ovacich hodinach.
Vystup:
- Studijny material aplikovany na potreby Skoly (celkovy prehlad uciva
matematiky uréeny pre Studentov v3etkych odborov na nasej Skole doplneny
0 zaujimaveé rieSené priklady, grafy, prezentacie — podla potrieb jednotlivych
tematickych celkov)
- kapitola spracovana ako pracovny list so zakladnymi pojmami, definiciami,
vzorcami a vetami pre potrebu Ziakov,
- Studijny material aplikovany potrebam Studentov z dévodu ich vysokého
zaujmu o VS technického zamerania
- elektronicka zbierka uloh obsahujuca:
o pisomné prace s vyriedenymi zadaniami a hodnotenim,
o Skolské pisomné prace,
o rieSené priklady.

Realizacia aktivity bude prebiehat’ v niekolkych fazach:
e vybavenie Skoly didaktickymi prostriedkami,
e tvorba priprav, metodickych listov a podpornych materialov na zaklade
odbornych a pedagogickych vedomosti a zru¢nosti,
o aplikacia metodik a pripravenych vstupov

Me_to_dologla do vyu€ovacieho procesu,
aktivity , : , , . . . e .
e ziskavanie skusenosti z realizacie a vysledkov realizacie od cielovej skupiny
Ziakov,
¢ tvorba vystupov,
e ziskanie spatnej vazby od ciefovych skupin,
e zavereCné vyhodnotenie aktivity.
Cielova Pedagogicki zamestnanci : 3, VSetci ziaci Skoly s dotaciou predmetu matematika.
skupina
- Studijny material aplikovany na potreby Skoly ,kazda kapitola = pracovny list
so zakladnymi pojmami (definicie), vzorcami, vetami,... pre osobnu potrebu
Ziakov
- elektronicka zbierka matematiky
o pisomné prace s vyrieSenymi zadaniami a hodnotenim,
o Skolské pisomné prace,
Vystupy o rieSené priklady.
aktivity Realizaciou aktivity vzniknu nasledovné vystupy, vytvorené internymi
pedagogickymi zamestnancami Skoly zapojenymi
do aktivity projektu:
e ucCebné materidly k jednotlivymi Ciastkovym €innostiam,
o elektronické prezentacie,
e pracovne listy pre Ziakov,
e inovované didaktické prostriedky.
Spdsob Spatna vazba sa bude ziskavat nasledovnymi postupmi:
ziskavania - preskusanim (pisomnou a ustnou formou),
spvazby - _hodnotenim na urovni skupiny, triedy, rocnika, Skoly.
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Podrobny popis aktivity 9

Nazov akt

3.3 Propagacia a reklama

Ciefl aktivity

Vytvorit u€ebné texty a overit ich vo vyu€ovacom procese s ciefom zvysit' kvalitu
vyucby prostrednictvom tvorivého uditela a aktivneho ziaka.
Zefektivnit pracu uitela a zaujat' Ziakov.

Trvanie akt

01. 02. 2014 — 31. 10. 2015

Popis
aktivity

Funkcia, ucel:.

- Aktivita je ur€ena pre Studentov odboru propagacéné vytvarnictvo 2. az 4.
ro¢nika. Vzhladom na to, Ze na predmet propagacia a reklama nie su dostupné
ucebnice, je potrebné spracovat Studijny material.

- Cielom je zefektivnenie vyucby predmetu propagacia
a reklama prostrednictvom modernych didaktickych prostriedkov.

- Rozvijat’ kfuCové kompetencie Ziakov v oblasti informacnych a komunikaénych
technolégii: efektivne vyuzivat informacno-komunikaéné technolégie
pri vzdelavani, tvorivych aktivitach, projektovom vyu€ovani, vyjadrovani
myslienok a postojov a rieSeni problémov realneho Zivota.

Cas trvania aktivity — 18 mesiacov

Postup:

- spracovanie u¢ebnych textov na predmet propagacia a reklama v 2.az 4.
roc¢niku,

- pouzivat tieto vypracované materialy pri vyucbe predmetu propagacia
a reklama,

- prezentacie k vybranym témam.

Popis:

- zaviest inovacné metddy vo vzdelavani predmetu propagacia a reklama,
- vyuc€ovanie predmetu propagacia a reklama pomocou IKT.
Metbda:
- vykladovo ilustrativha metdda s vyuzitim didaktického prostriedku — vyklad,
prednaska, prezentacia,
- reproduktivna metdda— opakovaci rozhovor, rieSenie typovych uloh,
seminar, diskusia,
- vykladovo-problémova metdda - problémové vyu€ovanie.
Odborné Ciastkové Cinnosti su zamerané na inovaciu a implementaciu Skolského
vzdelavacieho programu, vyuzivanie aktivizujucich a motivaénych metdd a foriem
vyu€ovania, informacnych a komunikacnych technolégii, modernych didaktickych
prostriedkov a techniky vo vyu€ovacom procese.
Vystup:
- Studijny material aplikovany na potreby Skoly a Studentov pre predmet
propagacia a reklama v 2.- 4. ro€nika odboru propagacné vytvarnictvo.

Metodoldgia
aktivity

Realizacia aktivity bude prebiehat’ v niekolkych fazach:
e tvorba podpornych materidlov na zaklade odbornych a pedagogickych
vedomosti a zruénosti,
e ziskavanie skusenosti z realizacie a vysledkov realizacie od ciefovej skupiny
Ziakov,
e tvorba vystupov,
e ziskanie spatnej vazby od cielovej skupiny,
e analyza a vyhodnotenie vystupov,
zaverecné vyhodnotenie aktivity.

Cielova sk

Ziaci 2.- 4. roénika propagaéné vytvarnictvo — 60

Vystupy
aktivity

e Studijny material aplikovany na potreby Skoly a Studentov na predmet
propagacia a reklama v 2.- 4. roénika odboru propagacného vytvarnictvo —
tlacena a elektronicka verzia,

e ucebné materialy,

e prezentacie
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Spbsob Spatna vazba sa bude ziskavat hodnotenim vysledkov a motivacie ziakov formami:
ziskavania | anketou, dotaznikom, testovanim, preskuSavanim, hodnotenim vyuZivania
spatnej ziskanych vedomosti v zaujmovej €innosti a individualnymi pohovormi so ziakmi
vazby a ucitefmi.

Podrobny popis aktivity 10

Nazov
aktivity

3.4 Vizualizacia su€asnych trendov v propagacii a vytvarnom umeni v XXI.
storocia

Ciefl aktivity

Prostrednictvom dalSich inovacii didaktickych prostriedkov a techniky, metéd

a foriem vyucovania so zameranim

na aktivizaciu a motivaciu ziakov vytvorit inovované didaktické prostriedky a
materialy a overit ich vo vyu€ovacom procese s cielom zvysit' kvalitu vyucby
prostrednictvom tvorivého uditela a aktivneho ziaka.

Rozvijat kfuCové kompetencie Studentov tak, aby priprava v oblasti myslenia pre
propagaciu zodpovedala urovni moderného eurépskeho umenia.

Rozvijat kfuCové kompetencie ziakov v oblasti informacénych

a komunikacnych technoldgii: efektivne vyuzivat informacno-komunikacné
technoldgie pri vzdelavani, tvorivych aktivitach, projektovom vyuc€ovani, vyjadrovani
myslienok, emacii, vztahov a postojov — to vSetko v aplikacii na umenie uz
vytvorené a existujuce okolo nas i vo svete.

Rozvijat’ socialne komunikaéné kompetencie Ziakov: vediet prezentovat sam seba a
vysledky svojej prace pred triedou,

na verejnosti, primerane komunikovat a efektivne spolupracovat.

Pouzivat u¢ebné postupy, ktoré podporuju rozvinutie kreativneho myslenia
prostrednictvom inovativnych organiza¢nych foriem vyucby.

Rozvijat’ u ziakov interkulturne povedomie prostrednictvom umenia.

Cielom tejto aktivity v predmete je:

- ziskat prakticku predstavu o vytvarnych trendoch.

- poskytnut ziakom ukazky materialov a postupov prace s nimi v oblasti propagacie
s dérazom na ciel a uéinok.

- poskytnut Ziakom ukazky diel, kde sa spaja umenie s vedou, architekturou,
urbanizmom, divadlom, kultirou byvania a pod.

Ziak ma:

- vediet’ podat vyklad s porozumenim a diskusiou na témy: objekt, fotografia,
fotopribeh, instalacia, performance, komplexna propagaéna akcia, velkoplosna
reklama, textové a kompozi¢né cvi€enia, analyza obrazu, harménia, farebna
skuto€nost, farebny ucinok, tvar a farba, symbol ako re¢, kompozicia.

- poznat’ zékonitosti vyvoja umenia, su¢asné trendy vo vyvoji umenia.

poznat spatost umenia a spolo¢enského diania.

- prejavit zaujem a znalosti zo spoloCenského diania v Eurdpe a vo svete.

- vnimat vytvarnu scénu ako odraz myslenia spolo¢nosti.

- tvorivo a profesionalne pristupovat k vytvoreniu vlastného portfélia.

- tvorivym pristupom sa systematicky pripravovat’ na dalSie studium pripadne do
praxe.

Trvanie akt

01.02. 2014 — 31. 10. 2015

Popis
aktivity

Funkcia, ucel:.

Obohatit predmet v prezentaciach podla tematickych okruhov.

Pripravit obrazovy material doplneny o motivacny text, Ulohy a zadania a ukazky
kratkych videi tykajucich sa tematickych okruhov predmetu.

Cas trvania aktivity — 18 mesiacov

Postup:

- priprava prezentdcii, vizualizacii a zadani pre vSetky tematické okruhy v duchu
vySSie uvedenych ciefov aktivity,

- pouzivanie vypracovanych materialov pri aktivnej vyucbe a tieZz zadani na doma,
- uplatnenie IKT na hodinach.

Popis:

- zaviest inova¢né metddy vo vzdelavani,
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- pripravit prezentacie, vizualizacie a zadania pre vSetky tematické okruhy v duchu
vySSie uvedenych ciefov aktivity.
- aktivna vyucba v Skole a vypracovanie efektivneho zadania doma.
Metdda:
- vykladovo-ilustrativna metéda — informovanie, vyklad, prednaska, prezentacia.
- reproduktivna metdda - osvojovanie poznatkov — opakovaci rozhovor, rieSenie
zadani pre konkrétne vytvarné rieSenia, diskusia.
- vykladovo-problémova metdda - osvojovanie zdévodniovaného informovania —
problémovée vyucovanie, spolo¢né hfadanie formy a obsahu diela.
Vystup:
- Studijny material aplikovany na potreby Studentov.

Realizacia aktivity bude prebiehat v niekolkych fazach:
o vybavenie Skoly didaktickymi prostriedkami,
e tvorba priprav, metodickych postupov a podpornych materialov na zaklade
odbornych a pedagogickych vedomosti a zru€nosti,
e podpora rozvoja kfu€ovych kompetencii ucitelov,
o aplikacia metodik a pripravenych vstupov

Me_to_dologla do vyucovacieho procesu,
aktivity , : , , L . . e .
e ziskavanie skusenosti z realizacie a vysledkov realizacie od cielovej skupiny
Ziakov,
e tvorba vystupov,
e ziskanie spatnej vazby od ciefovej skupiny,
e analyza a vyhodnotenie vystupov,
e zavereCné vyhodnotenie aktivity.
Cielova Cielova skupina, na ktoru je aktivita zamerana:
skupina Studenti 3-4 roénika odboru propagaéné vytvarnictvo: 20
Realizaciou aktivity vzniknu nasledovné vystupy, vytvorené internymi
pedagogickymi zamestnancami Skoly zapojenymi
do aktivity projektu:
Vystupy o Studijny material aplikovany na potreby Skoly
aktivity e ucCebné obrazové materialy k jednotlivymi Ciastkovym Cinnostiam,
o elektronické prezentacie,
e pripravy vyu€ovacich hodin dopinené o metodické postupy a komentare,
e inovované didaktické prostriedky
Spbsob Prakticka a teoreticka praca s obhajobou pred komisiou na konci 3. roénika spojena
ziskavania | s ustnou obhajobou, prakticka a teoreticka maturitna praca spojena s prezentaciou
spatnej a osobnou obhajobou.
vazby Hodnotenie na urovni skupiny, triedy, ro€nika, Skoly.

Podrobny popis aktivity 11

Nazov akt

3.5 Divadla a ich kostymové tajomstva

Ciefl aktivity

ZvySenie efektivity a modernizacia vyucovania textiinych odborov pomocou
inovaénych pristupov, didaktickych prostriedkov a metod.

Skvalitnenie vyuCby predmetov technoldgia, prax a navrhovanie na textilnych
odboroch, ako doblezitého prvku pripravy na umeleckych Skolach s textiinym
zameranim efektivnymi postupmi a metédami.

Tato aktivita je ur€ena pre Studentov odboru scénicka a kostymova tvorba, ktori
maju v uCebnych osnovach spoznavanie kostymovej tvorby a samotnu tvorbu
scénickych kostymov ato na predmetoch technoldgia, prax, konstrukcie strihov
a navrhovanie.

Dalim zamerom je navstivit kostymerne a divadelné dielne, kde sa samotné
kostymy a scény tvoria. Vzhfadom k nedostupnosti literatlry v tejto problematike,
aktivita dopomoéze zZiakom zlepSit' rozhlfad v divadelnej tvorbe. Vystupom aktivity
je tvorba originalnych navrhov scénickych kostymov. Podla tychto navrhov Ziaci
samostatne zhotovia kostymy, ktoré su po zhotoveni prezentované malou médnou
prehliadkou pred verejnostou.
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Rozsirit rozhlad ziakov o nové textilné techniky a spracovanie scénickych kostymov
a pohlady na nich a zvysit efektivitu vyu€ovania odbornych predmetov.

Rozvijat klu€ové kompetencie ziakov tak, aby vytvarna zdatnost -efektivne
zodpovedala poziadavkam moderného textiiného scénického vytvarnika, ktory ma
prehlad o diani vo svete divadelného umenia v historii, aj v su€asnosti s prepojenim
na vlastnu tvorbu.

Rozvijat’ u ziakov interkultirne povedomie.

Trvanie akt 01. 02. 2014 — 31. 10. 2015
Funkcia: modernizacia a zefektivnenie vyucCby predmetov technoldégia, prax
a navrhovanie na textilnych odboroch s vyuzitim inovanych prostriedkov a metdd.
Funkciou inovativnej metodiky je zvySenie efektivnosti vyuCovacieho procesu
a zlepdenie metodickych postupov a kompetencii ulitelov.  mimo tradi¢nych
vyuCovacich priestorov a netradiénymi spésobmi.
Ugel: inovacia vyu&ovania predmetov technoldgia, prax a navrhovanie na textilnych
odboroch s orientaciou na divadelnu tvorbu s vyuzitim inovaénych prostriedkov
a metdd.
Dizka trvania: 18 mesiacov
Vstupy:
- navSteva kostymerni a divadelnych dielni jednotlivych divadiel s odbornym
vykladom,
- fotenie kostymov.
Popis Metdda: Inovativha metodika sa bude zavadzat v tomto chronologickom i logickom
aktivity poradi:
- Ziaci vytvoria navrh na moderné spracovanie scénického kostymu vybraného
divadelného predstavenia,
- Ziaci vyhotovia ¢ast navrhnutého kostymu,
- Ziaci predvedu svoje kostymy na médnej prehliadke.
Vystup:
e Ziaci, ktori st schopni orientovat sa v problematike divadelného spracovania
kostymu, ktori maju prehlad o tvorbe a autoroch tvoriacich scénografiu
a kostymy,
prezentacia ziakov z exkurzii,
e zozbierané nafotené divadelné kostymy,
Ziacke navrhy na moderné spracovanie scénického kostymu vybraného
divadelného predstavenia,
e hotové €asti navrhnutého kostymu.
- Ziaci s odbornym pedagégom vypracuju navrhy na vytvorenie moderného
Metodoldgia | scénického kostymu vybraného divadelného predstavenia.
aktivity - Ziaci vyhotovia ¢ast navrhnutého kostymu,
- Ziaci predvedu svoje kostymy na modnej prehliadke.
Cielova sk | Ziaci odboru scénicka a kostymova tvorba - 8.
Ziaci, ktori su schopni orientovat sa v problematike divadelného spracovania
Vystupy ngstymu, . .
- Ziacke navrhy na moderné spracovanie scénického kostymu vybraného
aktivity di . .
ivadelného predstavenia.
Hotové Casti navrhnutého kostymu.
Spbsob Vytvorenie vlastného navrhu divadelného kostymu a zhotovenie CcCasti tohto
ziskavania | kostymu.
sp vazby

Podrobny popis aktivity 12

Nazov akt 3.6 Cesta z niti - moderne za histériou pali€kovanej €ipky
Zvysenie efektivity a modernizacia  vyuCovania textiinych odborov pomocou
Ciel aktivity inovaénych pristupov, didaktickych prostriedkov a metod.

Skvalitnenie vyucby predmetov technoldgia, prax a navrhovanie v ramci textilnych
odborov, ako délezitého prvku pripravy na umeleckych Skolach s textilnym
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zameranim efektivnymi postupmi a metédami.

Rozsirit rozhlfad Ziakov o nové textilné techniky a pohlady na riu, zvysit efektivitu
vyuCovania odbornych predmetov so zameranim na kvalifikovanost pedagégov.
Rozvijat klu€ové kompetencie ziakov tak, aby vytvarna zdatnost -efektivne
zodpovedala pozZiadavkam moderného textiiného vytvarnika, ktory ma prehlad
o diani vo svete umenia v historii, aj v su€asnosti s prepojenim na vlastnu tvorbu.
Rozvijat’ u ziakov interkultirne povedomie.

Trvanie akt 01. 02. 2014 — 31. 10. 2015
Funkcia: modernizacia a zefektivnenie vyucCby predmetov technoldégia, prax
a navrhovanie na textilnych odboroch s vyuzitim inovacnych prostriedkov a metod.
Dizka trvania: 18 mesiacov
Vstupy:
-- odborna literatura k téme paliCkovana Cipka na Slovensku,
- vyu€ba ziakov samotnej techniky pali¢kovanie internym personalom,
- didaktické pomocky: inSpiracné ukazky starSich i su€asnych tvorcov pali¢kovanej
Cipky.
Popis Metc’)dd’a: Inovativha metodika sa bude zavadzat v tomto chronologickom i logickom
- poradi:
ER tvorba u€ebnej pomocky — vzorkovnik Cipiek Slovenska.
Ziaci vytvoria navrh na moderné spracovanie palikovanej &ipky — navrh na $perk.
Ziaci vyhotovia navrhnuty $perk technikou palikovanej &ipky.
Vystup:
Ziaci schopni orientovat sa v problematike palitkovanej gipky na Slovensku.
Ziaci, maju prehlad o tvorbe a autoroch tvoriacich technikou palikovanej &ipky.
Vzorkovnik Cipiek.
Ziacke navrhy na moderné spracovanie palitkovanej &ipky — $perk.
Hotové paliCkované Sperky podla navrhov.
Metodolégia Zia;.ciik s od,l)r?rnvym kpedagégom vypracuju navrhy na vytvorenie moderného
akivity | Balckovanéhosperku.
Ziaci s pedagdégom pracuju na realizacii paliCkovaného Sperku.
Cielova sk | Ziaci odboru scénicka a kostymova tvorba.
Vystupy Vzorkovnik Cipiek ziskanych na exkurziach.
- Ziacke navrhy na moderné spracovanie palickovanej ipky — Sperk.
aktivity H X L x N
otové paliCkované Sperky podla navrhov.
Spdsob Osvojenie si techniky palickovana Cipka ajej vyuzitie pri zhotoveni vlastného
ziskavania | vyrobku.
spvazby

Podrobny popis aktivity 13

Nazov aktiv | 3.7 Slovensky jazyk a literatiura po novom
Zvysenie efektivity a modernizacia vyulovania slovenského jazyka a literatury
s vyuzitim inovacnych didaktickych prostriedkov a metdd. Skvalitnenie vyulby
slovenskeého.

Ciel aktivity | Zavedenie a overenie inovativnej efektivnej metodiky vyu€ovania slovenského
jazyka a literatary.
Zvysit uroven schopnosti komunikacie v rodnom jazyku a jazykovej rétorickej
zdatnosti ziakov.

Trvanie akt 01. 02. 2014 — 31. 10. 2015
Funkcia: modernizacia a zefektivnenie vyuCby slovenského jazyka a literatury,
zvySenie efektivnosti vyuCovacieho procesu a zlepSenie metodickych postupov
a kompetencii ucitefov slovenského jazyka.

Popis Ugel: modernizécia a zefektivnenie vyudby SJL s vyuZitim inovaénych prostriedkov

aktivity a metod

DiZka trvania: 18 mesiacov

Vstupy:
- inovativha metodika
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- didakticka technika

- didaktické pomocky

Metdda: Inovativna metodika sa bude zavadzat v tomto chronologickom i logickom

poradi:

- buduci uzivatelia novej metodiky su uréeni pedagogicki pracovnici 8koly — ucitelia

uvedeni v personalnej matici

- na $kolenie sa vyuziju priestory SUS KeZmarok

- pripravia sa dopliujuce metodické

pre svetovu a slovensku literaturu

Uskutocnia sa vzorové hodiny s pouzivanou metodikou.

Vykona sa analyza vzorovych hodin, urci sa Uroven vedomosti a stupne motivacie
Ziakov.

Stanovia sa silné a slabé stranky vyucby SJL na Skole, pripadné rizika realizacie
aktivity.

Dohodne sa harmonogram Skoleni.

Realizuju sa Skolenia podla planu.

Implementuje sa inovativna metodika.

Overi sa a analyzuje sa efektivnost inovativnej metodiky.

Vykona sa monitoring aktivity. a priebezné zistovanie spatnej vazby.

Vystup: implementovana inovativna efektivha metodika ako uceleny produkt,

vySkoleni pedagégovia (ucitelia SJ) s nadobudnutymi zruénostami a schopnostami

pouzivat inovativnu metodiku.

a vyucbové materialy

Ucitelia slovenského jazyka sa oboznamia s pouzivanymi metodami vyucby SJL , s
urovnou vysledkov Ziakov a ich motivaciou.

Po uskuto€neni vzorovych hodin sa vykona analyza. Vysledkom analyzy bude
navrh produktu, ktory zabezpedi zefektivhenie doteraz pouzivanej metodiky vyucby
SJL na skole a povedie k realizacii ciela aktivity.

Me_to_dologla Navrhnuté inovativne metddy budu v sulade s obsahom Statneho vzdelavacieho

aktivity . A . . e Iy
programu, budu podporovat klucové jazykové kompetencie pocuvat — hovorit —
Citat — pisat atvorit atak rozvijat komunikaéné kompetencie a su€asne budu
podporovat Skolsky vzdelavaci program.
Inovativnymi metddami sa zlepSia jazykové kompetencie a tym motivacia Ziakov na
ziskavanie a rozvijanie jazykovych vedomosti a zru€nosti.

Cielova sk | Ziaci Skoly (1.- 4.ro¢nik)

Vystupy ZaSkoleni pedagogicki zamestnanci schopni samostatne a efektivne vyuzivat

aktivity inovativnu metodiku vyu€ovania slovenského jazyka.

Sposob S.pé:tn.é’ vazba - ziskané jazykové kompetencie sa budu precvi¢ovat v modelovych

ziskavania S|tua0|ach, i .

spatnej hodnoten!e po;n_athV (preskusavnle, t(_astovanle...) ) ]

vazby hodnotenie individualneho uplatfiovania poznatkov a zruénosti

hodnotenie na urovni triedy, roénika (zlepSenie vysledkov...)

Podrobny popis aktivity 14

Nazov 3.8 Dejiny vytvarnej kultury netradi¢ne
aktivity
Vytvorit u€ebné materidly a overit' ich vo vyu€ovacom procese s ciefom zvysit
Ciel aktivity | atraktivitu predmetu a kvalitu vyu€by prostrednictvom tvorivého ucitela a aktivneho
Ziaka.
Trvanie akt 01. 02. 2014 — 31. 10. 2015
Funkcia:
Dejiny vytvarnej kultury rozvijaju estetické citenie ziaka a jeho umelecke
smerovanie, podnecuju v fiom vlastnu tvoriva €innost’ ako predpoklad subjektivneho
Popis pretvarania reality.
aktivity Cielom aktivity je: vysSia efektivita vyu€by predmetu dejin vytvarnej kultary

prostrednictvom modernych didaktickych prostriedkov.
Cas trvania aktivity — vyu€ovanie predmetu a pripravy
Postup:
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- vyroba Studijného materialu: spracovanie tedrie
do digitalnej formy,

- pouzivanie tychto vypracovanych materialov pri vyucbe DVK,
Vstupy:

- DVD s reprodukciami diel,

- knihy,

- encyklopédie,

- PC, dataprojektor, vizualizér, software

- zaviest inovacné metddy vo vzdelavani predmetu vyu€ovanie pomocou IKT,
- vyucCovanie dejin vytvarnej kultiry (Propagacéné vytvarnictvo 2-3 hodiny za
tyzden, fotograficky dizajn 2-3 hodiny za tyzden, scénicka kostymova tvorba
2-3 hodiny za tyzden, konzervatorské a reStauratorské prace- drevo 2-3
hodiny za tyzden) pomocou IKT techniky.
- overovanie inovovanych u€ebnych materialov
vo vyu€ovacom procese
Metdda:
- vykladovo ilustrativha metdda (vyklad, prednaska, prezentacia),
- reproduktivha metdda (osvojovanie poznatkov — opakovaci rozhovor,
rieSenie typovych uloh, seminar, diskusia),
- vykladovo-problémova metdéda
Vystup:
Studijny material aplikovany na potreby Skoly (celkovy prehlad uciva DVK uréeny
pre Studentov vSetkych odborov na nasej Skole.
Zefektivnenie vyucby predmetu dejin vytvarnej kultury prostrednictvom modernych
didaktickych prostriedkov.

Realizacia aktivity bude prebiehat v niekolkych fazach:
e tvorba priprav a podpornych materialov na zaklade odbornych
a pedagogickych vedomosti a zruénosti.
o aplikacia metodik a pripravenych vstupov

Metodoldgia do vyucovacieho procesu,
aktivity e ziskavanie skusenosti z realizacie a vysledkov realizacie od cielovej skupiny
Ziakov,
¢ tvorba vystupov,
ziskanie spatnej vazby od cielovych skupin,
analyza a vyhodnotenie vystupov.

Cielova sk | Ziaci 8koly (ktori absolvuju podla osnov predmet Dejiny vytvarnej kultury)
Studijny material na vyugovanie — tladena a elektronicka verzia, ktory umozni
osvojenie suboru zakladnych poznatkov z tedrie umenia a vytvarnej tvorby
v spolo€ensko-historickych suvislostiach.

Realizaciou aktivity vzniknu nasledovné vystupy, vytvorené internymi

Vystupy pedagogickymi zamestnancami Skoly zapojenymi

aktivity do aktivity projektu:

« uCebné materialy k jednotlivymi Ciastkovym Cinnostiam,
« Studijné materialy v tlacenej verzii vo forme skript

« elektronické prezentacie vypracované na zadané témy,
« inovovane didaktické prostriedky.

Spdsob - hodnotenie na urovni skupiny, triedy, ro¢nika, skoly,

ziskavania - spatna vazba sa bude ziskavat hodnotenim vysledkov - test, a preskuSanie

spatne;j (pisomnou a ustnou formou).

vazby

Podrobny popis aktivity 15

Nazov akt

3.9 Plenér — krajinarsky kurz

Ciel aktivity

Téma: — Krajinomalba (plenér), malovanie v plenéri, v prirode.
Malba v teréne na plenéri umozni praktické ukazky prace, individualnu pracu,
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Studiu, volnd kompoziciu, analyzu priestorovych objektov (kresba a malba zatiSia,
drapérie, navrh kompozicie, nacrt...) dalej zobrazenie perspektivy, krajiny
a perspektivy (konstrukcia krajiny, vztah hibky a farby...) a pracu v krajine
technikou tempera na platne a technikou akryl na sololite.

Zefektivnit pracu uditela a zaujat Ziakov pracou v netradi€nom prostredi.

Trvanie akt

01. 02. 2014 — 31. 07. 2015

Popis
aktivity

Funkcia:

Prakticko-teoreticka priprava sa zameriava na zdokonalovanie urovne maliarskych

a kresliarskych zru¢nosti (na zvladnutie proporcii, perspektivy, so zameranim na

rozvoj vytvarnej pamate, maliarskej citlivosti, kreativity a schopnosti vyjadrit

adekvatnou formou vnutorné obsahy). Praca v plenéri umozriuje ziakom poznavat
predmety a javy v ich bezprostrednej realite a ziskat komplexnejsie vedomosti,

podporuje nazornost vo vyu€ovani, posilfiuje motivaciu a zaujem a prispieva k

rozvoju profesionalnej motivacie ziakov. VSetky netradiéné Cinnosti u ziakov zvySuju

chut na u€enie a motivuju ich k tomu, aby sa o tému viac zaujimali a podali lepSi
vykon, pretoZze do ucCenia nezapdjaju len sluch, ale aj zrak, hmat a pohyb.

ReSpektuje sa sucasny trend spajat vizualne umenie sinymi médiami a tvorit

intermedialne vystupy.

Cas trvania aktivity — 4 x 5 dni po 6 hodin v priebehu $kolského roka pre 20 Ziakov

a 5 ucCitelov.

Vstupy:

- maliarsky material (platna, stojany, farby, Stetce, Spachtle, ...),.

Metodda:

- vykladovo ilustrativha metéda ,
- reproduktivha metdda,

- vykladovo-problémova metdda,
- prakticka praca v teréne.

Vystup:

Absolvent, ktory ma a vie:

- schopnost’ spajat teoretické vedomosti o formach vytvarného jazyka,
s praktickymi  zru¢nostami  vo  vyuzivani  vytvarnych  vyrazovych
a vyjadrovacich prostriedkov,

- poznat prostriedky vystavby a kompozicie vytvarnych diel a tvorivo ich
uplathovat v aktivnom vztahu k prirode,

- mat vedomosti a zru€nosti k samostatnej a tvorivej interpretacii objektov
z krajiny v podobe realistickej Studie, v kreativnych posunoch a réznych
formach akéného umenia,

- schopnosti zachytit krajinu v konkrétnom ro€nom obdobi a s vyuzitim
naucenych vytvarnych technik ju zobrazit vo svojej praci,

- zruénosti prostrednictvom land - artu vstupovat v interaktivnej polohe do
vztahu s prirodou,

- chranit prirodu a Zivotné prostredie.

Metodoldgia
aktivity

Krajinarsky kurz je povinnou organizaénou formou vyuc€ovania. Jeho zameranie je
Strukturované tak, aby sa nim rozSirili vedomosti Ziakov, precviCili pozadované
zruénosti a prehibili osvojené navyky. Obsah krajinarskeho kurzu bezprostredne
rozSiruje  hlavny odborny predmet, ktorym je vytvarna priprava. Stavia na
teoretickych vedomostiach a sustreduje na rozvoj zruénosti, ¢o je hlavnym cielom
krajinarskeho kurzu. Vyuzivaju sa hlavne nazorné a praktické metody, previada
slovné hodnotenie, ktorého naplr tvori rozbor jednotlivych prac ziakov.

Krajinarsky kurz sa realizuje na zaver 1. roCnika, alebo v priebehu 2. roCnika.
Organizuje sa v trvani 5 pracovnych dni po 6 hodin denne, spravidla v dvoch
gasovych blokoch — dopoludiaj$i a odpoludniajsi. Ugast Ziakov na kurze je povinna.
Prakticka realizacia sa sustreduje na komplex €innosti, ktoré suvisia s procesom
vytvarnej tvorby v exteriéry. Ziaci spractvaju rézne témy ako su — Krajina a jej
posuny, robia Studie prirodnin, zachytavaju ludovu a sakralnu architekturu ako
su€ast krajiny a nauCia sa inStalovat prirodniny do réznych vytvarnych objektov.
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PrecviCuju si rozne vytvarné techniky ako su kresba, malba, kolaz a asamblaz,
inStalacie a niektoré formy akéného umenia.

Cielova Cielova skupina, na ktoru je aktivita zamerana:

skupina Interni pedagogicki zamestnanci 5, 80 ziakov (vyber Ziakov 1. a 2. ro¢nika)
Vystupy praktické prace ziakov — malba na platne, mafba na sololite, Studie prirodnin, volné
aktivity prirodné kompozicie.

Spbsob Spatna vazba sa bude ziskavat na vystave vytvorenych obrazov, ktorych kvalitu
ziskavania | posudia odbornici i laici zo Sirokej verejnosti.

spvazby

Podrobny popis aktivity 16

Nazov akt

4.1 Aplikovana technolégia pre odbor Fotograficky dizajn

Ciel aktivity

Inovaciou didaktickych prostriedkov a techniky, metod a foriem vyu€ovania so
zameranim na aktivizaciu a motivaciu Ziakov realizovat premenu Standardnych
edukacénych procesov
na moderny vyuCovaci pristup, rozvijat kfu€ové kompetencie ziakov a po
absolvovani Skoly zvySit uplatnenie Ziakov na trhu prace. DokonalejSie vyuZzit tvorbu
Ziakov ako didaktické pombcky a vytvorit medzipredmetovu spolupracu.
Vytvorit uéebné materialy — fotografie a overit ich
vo vyu€ovacom procese s ciefom zvySit kvalitu vyuéby prostrednictvom tvorivého
uCitefa a aktivneho Ziaka, zefektivnit pracu ucitela a zaujat’ Ziakov.
Cielom predmetu technolégia je:
o ziskat teoretické vedomosti o praci s fotoaparatom, poznatky vyuzit v praxi,
e tvorba a spracovanie fotografii v grafickych programoch,
o poskytnut Ziakom potrebné poznatky vyuzitelné v praxi v oblasti fotografie,
e poznat prislusenstvo pouzivané pri tvorbe fotografii, ich rozdelenie,
vlastnosti a pouzitie v praxi
Ziak ma:
- vediet pracovat' s fotoprislusenstvom a fotoaparatom,
- poznat grafické programy a ich vyuzitie na Upravu fotografii,
- aplikovat teoretické poznatky do praxe.

Trvanie akt

01.02. 2014 — 31. 10. 2015

Popis
aktivity

Ucel:
Technoldgia pre odbor fotograficky dizajn.
Obsah uciva je zamerany na ziskanie zakladnych odbornych vedomosti v oblasti
fotografie a pracovnych postupov jej vzniku. Ziaci sa naudia chapat’ suvislosti
a nadvaznosti pracovnych postupov, pracovného poriadku a dodrzZiavania vysokych
narokov na umelecko-remeselnu zruénost. UCivo je zamerané tak, aby Ziakom
poskytlo potrebné vedomosti o tradi¢nych a su€asnych technikach zobrazovania
skuto€nosti, aplikovanie a vyuzitie
Vv praxi.
Popis:
o Zaviest inovagné metddy vo vzdelavani predmetu technoldgia pre
fotograficky dizajn, teoretické vedomosti vyuzit priamo v praxi,
e vyucovanie pomocou IKT
Vystup: Ziaci osvojené zruénosti aplikuju v praxi.
Trvanie: 18 mesiacov
Metdda:
o vykladovo ilustrativha metdda,
e s vyuzitim didaktického prostriedku — vyklad, ukazky prednaska,
prezentacia,
¢ reproduktivna metdda (osvojovanie poznatkov — opakovaci rozhovor,
rieSenie typovych uloh, seminar, diskusia).
Vystup: UGitelia v ramci tejto odbornej aktivity vytvoria:
ucebné materialy (prezentacie a pod.),
inovované u¢ebné pomécky,
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inovované didaktické prostriedky.

Realizacia aktivity bude prebiehat v niekolkych fazach.
e Vybavenie Skoly didaktickymi prostriedkami,
tvorba vystupov,

oo [ ]
Me_to_dologla e ziskanie spatnej vazby od ciefovych skupin,
aktivity 0. g . .
o aplikacia metodik a pripravenych vstupov
do vyucovacieho procesu,
e zavereCné vyhodnotenie aktivity.
Cielova Pedagogicky zamestnanci: 4
skupina Ziaci odboru fotograficky dizajn (1.-4.roénik): cca. 40
Studijny material aplikovany na potreby Skoly — prezentacie, seminarne prace,
fotografie a pod.
, Realizaciou aktivity vznikni nasledovné vystupy:
Zli/t?\t/ﬁjtsy o ucCebné materialy,
e elektronické prezentacie,
e inovované ucebné pombcky,
e inovované didaktické prostriedky.
Spbsob Spatna vazba sa bude ziskavat hodnotenim vysledkov a motivacie ziakov formami:
ziskavania | test, preskusanie (pisomnou a ustnou formou).
sp vazby

Podrobny popis aktivity 17

Nazov 4.2 Pragmatickd Skola - aplikovana technolégia a teéria umenia pre
aktivity propagaénych vytvarnikov
Vytvorit uéebné materidly a overit' ich vo vyu€ovacom procese s ciefom zvysit
kvalitu vyu€by prostrednictvom tvorivého ucitela a aktivheho Zziaka. Zefektivnit
pracu ucitela a Ziaka, zintenzivnit spolupracu.
Rozvijat klu€ové kompetencie Studentov tak, aby priprava v oblasti myslenia pre
propagaciu zodpovedala urovni moderného eurépskeho umenia.
Cielom aktivity v predmete technolégia je:
- ziskat prakticku predstavu o historickych a su€asnych vytvarnych technikach,
- poskytnut Ziakom ukazky materialov a postupov prace s nimi v oblasti
propagacie,
- syntetizovat poznatky predmetov dejiny vytvarnej kultiry a technolégie ako
jedného celku,
- prezentovat svoje vedomosti a myslenie na maturitnej skuske,
- poskytnut’ Ziakom ukazky smerov postmoderného umenia vo svete, v Eurépe a na
Ciefl aktivity | Slovensku,
- poskytnut' Ziakom ukaZzky diel, v ktorych sa spaja umenie s vedou, architekturou,
urbanizmom, divadlom, kulturou byvania atd.
- aktivna prezentacia na maturitnej skuske spojena s praktickymi ukazkami;
Ziak ma:
- vediet podat vyklad s porozumenim a diskusiou na témy: harmoénia, farebna
skuto€nost, farebny ucinok, tvar a farba, symbol ako re¢, kompozicia,
- poznat zakonitosti vyvoja umenia, su€asné trendy vo vyvoji umenia,
- poznat spatost umenia a spolo¢enského diania,
- prejavit’ zaujem a znalosti zo spoloCenského diania v Eurdpe a vo svete,
- vnimat vytvarnu scénu ako odraz myslenia spolo¢nosti,
- prezentovat svoje vedomosti a myslenie na maturitnej skuske,
- tvorivym pristupom sa systematicky pripravovat na dalSie studium pripadne do
praxe.
Trvanie akt 01. 02. 2014 — 31. 10. 2015
Funkcia a ucel:
Popis technoldgia v prezentaciach podfa tematickych okruhov. Obrazovy material
aktivity doplneny o motivaény text, ulohy a zadania, ukazky kratkych videi tykajucich sa

tematickych okruhov predmetu.
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Cas trvania aktivity — vyuéovanie predmetu a as potrebny
na pripravu
Postup:
- priprava prezentacii, vizualizacii a zadani pre vSetky tematické okruhy v duchu
vy&Sie uvedenych ciefov aktivity.
- pouzivat' tieto vypracované materialy pri aktivnej vyuébe a tiez zadani na domacu
pripravu.
- pouzivanie IKT na hodinach
Popis:
- zaviest inovacné metddy vo vzdelavani predmetu technoldgia — East aplikovana
technoldgia,
- vizualizacia a prezentacia obsahu.
Metdda:
- vykladovo ilustrativha metdda — informovanie, vyklad, prednaska, prezentacia,
- reproduktivna metdéda — osvojovanie,
- vykladovo-problémova metdda — osvojovanie zddvodfiovaného informovania —
problémové vyucovanie.
Odborné Ciastkové Cinnosti su zamerané na inovaciu a implementaciu Skolského
vzdelavacieho programu, vyuzivanie aktivizujucich a motivacnych metéd a foriem
vyuc€ovania, informacénych a komunikanych technolégii, modernych didaktickych
prostriedkov a techniky vo vyu€ovacom procese, pripravu metodickych postupov
vytvorenych a realizovanych
na vyucovacich hodinach.
Vystup:
- Studijny material aplikovany pre potreby Studentov
- uCebné pomécky ako hmotné materidlové ukazky.

Realizacia aktivity bude prebiehat v niekolkych fazach.
o Vybavenie Skoly didaktickymi prostriedkami.
e Tvorba priprav a podpornych materialov,
o Aplikacia metodik a pripravenych vstupov

Metodoldgia do vyucovacieho procesu.
aktivity e Ziskavanie skusenosti z realizacie a vysledkov realizacie od cielovej skupiny
Ziakov.
e Tvorba vystupov.
e Ziskanie spatnej vazby od ciefovych skupin.
e Analyza a vyhodnotenie vystupov.
Cielova sk | VSetci Ziaci odboru propagacné vytvarnictvo- cca 40
- Studijny material aplikovany pre potreby Skoly v tlaCenej
a elektronickej verzii,
- priprava prierezovych tém a nametov,
- priprava zadani pre Studentov.
, Realizaciou aktivity vzniknu nasledovné vystupy vytvorené internymi pedagogickymi
Vys_tL_pr zamestnancami Skoly zapojenymi
aktivity do aktivity projektu:
o ucebné obrazové materialy k jednotlivymi Ciastkovym €innostiam,
e elektronické prezentacie,
e pripravy vyu€ovacich hodin dopinené o metodické postupy a komentare,
e inovované didaktické prostriedky.
Spobsob - diskusia so studentmi po maturitnej skuske,
ziskavania - hodnotenie na urovni skupiny, triedy, ro¢nika, Skoly v ramci predmetovej
spatnej komisie a umeleckej rady — priebezne.
vazby - odborna diskusia s externym predsedom maturitnej komisie.

Podrobny popis aktivity 18

Nazov aktiv

4.3 Farebné premeny textilii a textilnych materialov — odborna ucebna

Ciel aktivity

ZvySenie efektivity a modernizacia vyu€ovania textilnych odborov a propagaéného
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vytvarnictva pomocou inovacnych pristupov, didaktickych prostriedkov a metod
pomocou Skole doteraz nedostupnych postupov. Skvalitnenie vyucby predmetov
technolégia, prax a navrhovanie na textilnych odboroch, ako délezitého prvku
pripravy na umeleckych Skolach s textinym zameranim efektivnymi postupmi
a metédami.

Aktivita je urCena pre Studentov odboru scénicka a kostymova tvorba a propagacné
vytvarnictvo. Naplfiou ucebnych osnov tychto odborov je farebna uUprava textilii
aich potla¢, preto bude prinosné Ziakom poskytnut moznost naucit sa nové
techniky farbenia a potlacanie textilii.

Aktivita bude u Ziakov rozvijat interkultirne povedomie.

Trvanie akt 01. 02. 2014 — 31. 10. 2015
Funkcia: modernizacia a zefektivnenie vyucby predmetov Technologia, Prax
a Navrhovanie na textilnych odboroch
a na odbore propagacné vytvarnictvo s vyuzitim inovacnych prostriedkov a metod.
Funkciou inovativnej metodiky je zvySenie efektivnosti vyu€ovacieho procesu
a zlepsenie metodickych postupov a kompetencii uCitelov.
Ucel:
inovacia vyu€ovania predmetov Technolégia, Prax a Navrhovanie s vyuzitim
inovacnych prostriedkov a metod
Dizka trvania: 18 mesiacov
Popis V—Q\LSt,u : . . ..
akivity - vyb(.er tgchp_lk na ucenie pre Z|ak0y
Osvojenie si jednotlivych technoldgii a pracovnych postupov
Metdda: Inovativha metodika sa bude zavadzat v tomto chronologickom i logickom
poradi:
V priestoroch Skoly si Ziaci vytvoria vlastny navrh na upravu a potlac latok
a textilného vyrobku
Ziaci s odbornym pedagégom zhotovia dizajnérsky potlageny textilny vyrobok
Vystavka z vytvorenych vyrobkov
Vystup:
dizajnérsky potlaceny textilny vyrobok
Vystava vytvorenych vyrobkov.
Ziaci s odbornym pedagégom vypracuji navrhy na vytvorenie = moderného
Metodoldgia | spracovania, Upravy a potlace textilu.
aktivity Ziaci s pedagdégom pracuju na realizacii autorsky nafarbeného a potlageného
vyrobku.
Ciefova Ziaci odboru scénicka a kostymova tvorba a odboru propagaéné vytvarnictvo- 20
skupina Ziakov.
W Ziacke navrhy na moderné spracovanie potlade farbenia textilného vyrobku.
By Hotové dizajnérske textilné vyrobky s autorskou Upravou
aktivity Mg ! yrobiy P '
6dna prehliadka.
Spdsob Vytvorenie vlastného navrhu farebnej a grafickej upravy textiiného dizajnu a jeho
ziskavania | realizacia.
sp vazby

Podrobny popis aktivity 19

Nazov aktiv | 4.4 Spoznavanie Struktur dreva a textilnych materialov — odborna uéebna
ZlepSenie urovne vyulby a predstavivosti Ziakov prostrednictvom vybavenia
odbornej ucebne technickym a materialovym vybavenim. Vytvorit uCebné texty

Ciel aktivity | a overit ich vo vyu€ovacom procese s ciefom zvysit kvalitu vyu¢by prostrednictvom
tvorivého ucitela a aktivneho Ziaka.

Zefektivnit pracu uditela a zaujat Ziakov.

Trvanie akt 01. 02. 2014 — 31. 10. 2015

Popis M: . . « . ; « . .

aktivity - Tato aktivita je ur€ena pre Studentov odborov Konzervatorské a reStauratorské

prace a Scénicka kostymova tvorba. Naplfiou u€ebnych osnov v tychto
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odboroch su rozbory materialov (makroskopicka a mikroskopicka stavba,
vlastnosti materialov, chemické rozbory). Tieto témy si vyzaduju urcité
technické a materialové vybavenie a odbornu literaturu, ktoré nie su na nase;j
Skole dostacujuce.

- Zefektivnenie vyucby predmetov technolégia, chémia, materialy a Specialna
chémia prostrednictvom vybavenia novej odbornej uCebne a vyuzitia
modernych didaktickych prostriedkov.

- Rozvijanie vedomosti a zru¢nosti ziakov nazornymi ukazkami a experimentmi

Cas trvania aktivity — 18 mesiacov

vyuc€ovanie podla u¢ebnych osnov v danych predmetoch v odboroch
Konzervatorské a reStauratorské prace a Scénicka kostymova tvorba.
Postup:
- vybavenie odbornej u¢ebne technickym, materialovym vybavenim
a odbornou literattrou pre odbory Konzervatorské a restauratorské prace
a Scénicka kostymova tvorba
- spracovanie u¢ebnych textov,
- pouzivat tieto vypracované materialy pri vyucbe
spracovanie rozborov materialov
Vstugy odborna literatura, PC, dataprojektor, notebook, .

Popis:

- vybavit odbornu u¢ebriu technickym a materialovym vybavenim a odbornou
literatarou

- zaviest inovacné metody vo vzdelavani

- vyucCovanie predmetov technoldgia, chémia, materialy a Specialna chémia
pomocou IKT

Metoda:

vykladovo ilustrativna metdda (osvojovanie hotového informovania ucitelov,
alebo s vyuzitim didaktického prostriedku — vyklad, prednaska, prezentacia)
- reproduktivha metdda (osvojovanie poznatkov — opakovaci rozhovor,
rieSenie typovych uloh, seminar, diskusia)
- vykladovo-problémova metdda (osvojovanie zdévodriovaného informovania
— problémové vyucovanie)
SubeZne s pripravou inovacii sa bude realizovat nakup didaktickych prostriedkov
a vybavenia odbornej u¢ebne.
Odborné Ciastkové Cinnosti sU zamerané na inovaciu a implementaciu Skolského
vzdelavacieho programu, vyuzivanie aktivizujucich a motivaCnych metéd a foriem
vyu€ovania, informacnych a komunikacnych technolégii, modernych didaktickych
prostriedkov a techniky vo vyu€ovacom procese, pripravu metodickych postupov
vytvorenych a realizovanych
na vyucovacich hodinach.
Vystup:
- Studijny material aplikovany na potreby skoly - testy
a uCebné texty,

Metodoldgia
aktivity

Realizacia aktivity bude prebiehat v niekolkych fazach.

e Vybavenie odbornej u¢ebne technickym a materialovym vybavenim pre
odbory konzervatorské a reStauratorské prace a scénicka kostymova tvorba.
Spracovanie rozborov materialov.

e Tvorba priprav a podpornych materialov na zaklade

e Aplikacia metodik a pripravenych vstupov
do vyucovacieho procesu.

e Ziskavanie skusenosti z realizacie a vysledkov realizacie od cielovej skupiny
Ziakov.

e Tvorba vystupov.

Ziskanie spatnej vazby od cielovych skupin

e Analyza a vyhodnotenie vystupov.
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Cielova
skupina

Studenti odboru konzervatorské a restauratorské prace a scénicka kostymova
tvorba.

Vystupy
aktivity

- Studijny material aplikovany na potreby skoly a Studentov na predmety
technolégia a Specialna chémia odboru konzervatorské a reStauratorské
prace, tlaCena verzia, elektronicka verzia,.

- pracovné listy pre Ziakov.

- spracovanie rozborov materialov.

Realizaciou aktivity vzniknu nasledovné vystupy, vytvorené internymi
pedagogickymi zamestnancami Skoly zapojenymi
do aktivity projektu:

e ucCebné materialy k jednotlivymi Ciastkovym &innostiam,

e elektronické prezentacie,

e pracovne listy a pre Ziakov,

e inovované didaktické prostriedky

Spbsob
ziskavania
sp vazby

Spatna vazba sa bude ziskavat hodnotenim vysledkov na udrovni skupiny, triedy,
ro¢nika, Skoly a motivacie ziakov formami: anketou, dotaznikom, testovanim
a preskusanim.

Podrobny popis aktivity 20

Nazov akt

4.5 Aby sa nezabudlo — hlina — uéebna praktického vyu¢ovania

Ciel aktivity

Prostrednictvom dalSich inovacii didaktickych prostriedkov a techniky, metéd
a foriem vyuCovania so zameranim na aktivizaciu a motivaciu Ziakov realizovat
premenu tradi¢nej Skoly na modernd, rozvijat’ klu€ové kompetencie Ziakov.
Pouzivat uclebné postupy, ktoré podporuju rozvinutie kreativneho myslenia
prostrednictvom inovativnych organizacnych foriem vyucby predmetu prax.

Cielom aktivity ,Aby sa nezabudlo® je:

- ziskat prakticku predstavu o historickych a sucasnych vytvarnych trendoch
v oblasti prace s hlinou

- poskytnut’ Ziakom ukazky materialov, postupov a hotovych prac s dérazom na ciel
a ucinok.

Trvanie akt

01. 02. 2014 — 31.10. 2015

Popis
aktivity

Funkcia a ucel:.
Pouzivat uclebné postupy, ktoré podporuju rozvinutie kreativneho myslenia
prostrednictvom inovativnych organizacnych foriem vyucby predmetu prax.
Cas trvania aktivity — 18 mesiacov
Postup:
- zriadenie keramickej dielne
Popis:
- zaviest inova¢né metédy v odbornom predmete prax,
praca s hlinou - ziskavanie praktickych zruénosti Ziakov
Metbda:
- vykladovo-ilustrativna metéda, informovanie, vyklad, prednaska, prezentacia,
- reproduktivna metdda, osvojovanie poznatkov, opakovaci rozhovor, riedenie
zadani pre konkrétne vytvarné rieSenia, diskusia,
- vykladovo-problémova metdda, zdovodrovanie, spoloéné hfadanie formy
a obsahu diela,
Subezne s pripravou inovacii sa bude realizovat nakup didaktickych prostriedkov a
vybavenia.
Odborné Ciastkové Cinnosti su zamerané na inovaciu a implementaciu Skolského
vzdelavacieho programu, vyuzivanie aktivizujucich a motivacnych metdd a foriem
vyuc€ovania, modernych didaktickych prostriedkov a techniky vo vyu€ovacom
procese, pripravu metodickych postupov vytvorenych a realizovanych na
vyu€ovacich hodinach predmetu prax.
Vystup:
nadobudnuté moderné didaktické pomocky a prostriedky priamo suvisiace s
novovytvorenym a inovovanym ucebnym postupom
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Metodoldgia
aktivity

Realizacia aktivity bude prebiehat v niekolkych fazach.
e Vybavenie Skoly didaktickymi prostriedkami.
e Tvorba priprav, postupov a materidlov
a pedagogickych vedomosti
Ziskavanie skusenosti z realizacie a od cielovej skupiny zZiakov.
Tvorba vystupov.
Ziskanie spatnej vazby od cielovych skupin.
Analyza a vyhodnotenie vystupov.

na zaklade odbornych

Cielova sk

Ziaci $koly: 10

Vystupy
aktivity

- atraktivnejSia forma vyuCovania

- nadobudnuté moderné didaktické pomdcky a prostriedky priamo suvisiace s
novovytvorenym a inovovanym uc¢ebnym postupom

- keramicka dielha

Sposob
ziskavania
sp vazby

- spatna vazba sa bude tiez ziskavat hodnotenim vysledkov a motivacie
Ziakov na predmetovej komisii a umeleckej rade, porovnavanim urovne
s predoSlymi rokmi

Podrobny popis aktivity 21

Nazov akt

4.6 Aby sa nezabudlo — malba na sklo — uéebna praktického vyucovania

Ciefl aktivity

Vytvorit praktické predlohy, ukazky a vzorky a overit ich v praktickom procese
poCas verejného podujatia, Podnietit vo vacSej miere vyuzivanie a uplatfiovanie
tradicii s aplikaciami pre sucasnost.

Ciefom aktivity ,Aby sa nezabudlo® je:

- ziskat prakticku predstavu o historickych a sucasnych vytvarnych trendoch
v oblasti sklomalby,

- poskytnut’ Ziakom ukazky materialov, postupov a hotovych prac s dérazom na ciel
a ucinok.

Trvanie akt

01. 02. 2014 — 31.10. 2015

Popis
aktivity

Funkcia a ucel:.
Workshop v prezentaciach podla tematickych okruhov, miesta a ¢asu vzniku
sklomalieb v historii ludového umenia.
Obrazovy material doplneny o motivaény text, ulohy a zadania.
Cas trvania aktivity — 18 mesiacov
Postup:
- priprava prezentacii,
- pouzivat' tieto vypracované materialy pri aktivnej priprave
na workshop pocas vyu€ovania a tiez zadani na doma,
- pouzivat na workshope fotoaparat a kameru,
- na workshope vyuzit' praktické ukazky na instalaciu,
- priprava, propagacia a samotna realizacia workshopu.
Popis:
- zaviest inovacné metddy v odbornom predmete prax,
Metdda:
- vykladovo-ilustrativna metéda, informovanie, vyklad, prednaska, prezentacia,
- reproduktivna metdda, osvojovanie poznatkov, opakovaci rozhovor, rieSenie
zadani pre konkrétne vytvarné rieSenia, diskusia,
- vykladovo-problémova metdda, zdovodrovanie, spoloéné hfadanie formy
a obsahu diela,
- kontakt so zakaznikom: zasady, spolupraca, rieSenia, moznosti improvizacie
a spontannej reakcie.
Subezne s pripravou inovacii sa bude realizovat’ nakup didaktickych prostriedkov a
vybavenia.
Odborné Ciastkové Cinnosti su zamerané na inovaciu a implementaciu Skolského
vzdelavacieho programu, vyuzivanie aktivizujucich a motivaénych metdd a foriem
vyucovania, informacnych a komunikaénych technolégii, modernych didaktickych
prostriedkov a techniky vo vyu€ovacom procese, pripravu metodickych postupov
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vytvorenych a realizovanych
na vyu€ovacich hodinach predmetu prax.
Vystup:
- Studijny material, vizualizacie, prezentacie, obrazovy material
- Cast Studentskych prac bude tiez vystupom vhodnym
pre dalSie pouzitie,
- u€ebné pomdcky ako hmotny inventar.

Metodoldgia
aktivity

Realizacia aktivity bude prebiehat v niekolkych fazach.
e Vybavenie Skoly didaktickymi prostriedkami.
e Tvorba priprav a podpornych materialov
o Aplikacia metodik a pripravenych vstupov
do vyucovacieho procesu.
Ziskavanie skusenosti z realizacie a od cielovej skupiny Ziakov.
Tvorba vystupov.
Ziskanie spatnej vazby od cielovych skupin.
e Analyza a vyhodnotenie vystupov.

Cielova sk

ziaci Skoly: 40

Vystupy
aktivity

Vystup:
Studijny material aplikovany pre potreby Skoly v tlagenej
a elektronickej verzii, prezentacie, obrazové subory a pod.
- Priprava prierezovych tém a nametov v oblasti ludového a naivného umenia
- Spracovanie daného obsahu
- Priprava zadani pre Studentov
Realizaciou aktivity vzniknu nasledovné vystupy vytvorené internymi pedagogickymi
zamestnancami Skoly zapojenymi
do aktivity projektu:
¢ metodické postupy vyu€ovacich hodin,
uCebné obrazové materialy k jednotlivymi Ciastkovym €innostiam,
elektronické prezentacie, videa,
pripravy vyu€ovacich hodin doplnené o metodické postupy a komentare,
inovované didaktické prostriedky.

Spbsob
ziskavania
sp vazby

- spatna vazba sa bude tiez ziskavat hodnotenim vysledkov a motivacie
Ziakov na predmetovej komisii a umeleckej rade, porovnavanim urovne
s predoSlymi rokmi.

Podrobny popis aktivity 22

Nazov aktiv

4.7 Uéebna praktického vyuéovania interiérovej tvorby a dizajnu

Ciel aktivity

Inovacia metdéd vyulby odborného predmetu, praca s 3D programami a s tym
suvisiaca inovacia didaktickych prostriedkov podla aktualnych poZiadaviek trhu
prace a su€asnych dizajnérskych trendov.

Zefektivnit pracu ucitefa a zaujat' Ziakov novymi moznostami, ktoré ponukaju
pocitatové programami v danej problematike.

Trvanie akt

01. 02. 2014 — 31. 10. 2015

Popis
aktivity

Obsah uciva je zamerany na tvorbu interiérov a interiérovych prvkov s rieSenim v
zadanej prace. Ziaci zvladaju jednoduché priestorové kompozicie s jednoduchych
objektov, postupne vytvarne naro¢nejsie ulohy a rieSenia interiérov so za¢lenenim
priestorovych objektov a tiez s r6znou architekturou tvaru, vytvarnym vyrazom. UCia
sa uplatiiovat vztah medzi uvazovanym materialom, technologickym postupom

a ich vytvarnymi a vyrazovymi moznostami. Su€astou vzdelavania je moznost
vyuZivania programového vybavenia pri tvorbe vytvarnych navrhov i technickej
dokumentacie. literatirou, masovo-komunikacne prostriedky a internetové stranky.
Ucel:

Analyza potrieb pre vyucbu technického kreslenia s tvorbou vykresov v grafickych
programoch.

Analyza potrieb pre vyucbu interiérovej tvorby

Priprava uebne a vyuc€ba technického kreslenia a interiérovej tvorby s poskytnutim
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nalezitych vedomosti a schopnosti ucelne graficky riesit’ vytvarno-architektonické a
priestorove ulohy
so zacClenenim priestorovych objektov ako interiérového prvku. Vytvorenie
dokumentacie a tvorba a tla¢ vykresov, priestorové modelovanie a vizualizacia,
vytvaranie 3D modelov.
Vstupy:

- Knihy, Didaktické prostriedky

- PC, dataprojektor, software — k jednotlivej pouzivanej technike, notebook,
Postup:
Vytvorenie dokumentacie, vizualizacie navrhov interiérov a dizajnérskych
predmetov, priestorové modelovanie
v pocitaCovych programoch Zaznamenavanie zazitkov a ¢innosti
Popis:

- Zaviest inovaéné metddy vo vzdelavani predmetu

- VyuCovanie predmetu propagacné vytvarnictvo v rozsahu 2 hodiny

tyZzdenne, Ziaci propagacného vytvarnictva v 3. a 4. ro¢niku pomocou IKT
techniky (pomocou interaktivnej tabule, PC, dataprojektoru).

Metdda:
- vykladovo ilustrativna metoda (osvojovanie hotového informovania ucitefov, alebo
s vyuzitim didaktického prostriedku — vyklad, prednaska, prezentacia)
- reproduktivha metdda (osvojovanie poznatkov — opakovaci rozhovor, rieSenie
typovych uloh, diskusia)
- vykladovo-problémova metdda (osvojovanie zdévodriovaného informovania —
problémové vyucovanie)
Vystup:
- Ziaci budu vediet digitalne spracovat navrh interiéru a dizajn ré6znych predmetov,
¢im sa ich navrh posunie do 3D formy a umozni variabilitu navrhu

Realizacia aktivity bude prebiehat v niekolkych fazach.
¢ Vybavenie 8koly didaktickymi prostriedkami
o Aplikacia metodik a pripravenych vstupov
do vyu€ovacieho procesu.

Metodoldégia e Ziskavanie skusenosti z realizacie a vysledkov realizacie od cielovej skupiny
aktivity Ziakov.
e Tvorba vystupov — pretvaranie ploSnych navrhov v novych pocitacovych
programoch
e Ziskanie spatnej vazby od cielovych skupin (Ziak, skupina, trieda)
e Analyza a vyhodnotenie vystupov
Cielova sk | 36 Ziakov 3 a 4. ro¢nika
Realizaciou aktivity vzniknu nasledovné vystupy, vytvorené internymi
Vystupy pedagogickymi zamestnancami Skoly zapojenymi do aktivity projektu:
aktivity - metodické postupy vyu€ovacich hodin,
- u¢ebné pomdocky k jednotlivym €iastkovym &innostiam
Spdsob » Hodnotenie poznatkov - porovnanie grafickych vystupov
ziskavania |« Hodnotenie na urovni Skoly, zlepSenie vysledkov grafickych prac Zziakov a
sp vazby zobrazovania v 3D projekcii
Podrobny popis aktivity 23
Nazov akt 4.8 Videotvorba v praxi — odborna ucéebna
Rozvinut" klfu€ové kompetencie Studentov tak, aby graficko-pocitatové zru€nosti
efektivne zodpovedali poziadavkam moderného ob&ana pripraveného na Zivot.
Ciel aktivity Rozsirit, zvySit efektivitu, zdokonalit a modernizovat’ graficko-pocitacové zru€nosti
Studentov. Skvalitnenie vyucby Studentov v nadobudani novych praktickych
zruénosti, schopnosti v oblastiach graficko-pocitatovej schopnosti vytvorenia a
spracovania zadanych uloh, informaénych a komunikaénych technolégii.
Trvanie akt 01. 02. 2014 — 31. 10. 2015
Popis Grafika a nové média pri inovacii vzdelavacieho Standardu
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aktivity Funkcia:
Modernizacia a zefektivnenie vyucCby fotograficko-grafického dizajnu vyuzitim
inovaénych prostriedkov a metéd pri zdokonalovani Studentov v pocitaCovych
grafickych programoch v spolupraci s fotografickymi a digitalnymi technolégiami
Ugel: modernizacia a zefektivnenie vyucby fotograficko-grafického dizajnu
s vyuZitim inovaénych prostriedkov a metdd.
Dizka trvania: 18 mesiacov
Vstupy: - interny Skolitelia, - didakticka technika, -didaktické pomocky
Metdéda: Inovativha a obsah vzdelavania rozSirujuca metdéda so skvalithenym
pristupom ku graficko-pocitacovej zru€nosti a spolupracou fotografickych digitalnych
technolégii s IKT technolégiami. V suvislosti so spolupracou video a audio
technolégiami, profesionalnej videokamery s vymenitefnymi objektivmi pre
presnejSie naucenie a zaSkolenie Studentov pri tvorbe video prispevkov aich
upravou.
Pod vedenim pedagodgov, budu Studenti vyuzivat tieto technologie a grafické
programy na nasledovnych audiovizualnych a fotograficko-grafickych predmetoch:
Odborna prax ( odbor Fotograficky dizajn)
PocitaCova grafika typografia ( odbor Fotograficky dizajn)
PocitaCova grafika ( odbor Fotograficky dizajn)
Video tvorba ( odbor Fotograficky dizajn)
Odborna prax ( odbor Propagacné vytvarnictvo)
Interiérova tvorba ( odbor Propagaéné vytvarnictvo)
Navrhovanie ( odbor Propagac¢né vytvarnictvo)
Propagacia a reklama ( odbor Propagacné vytvarnictvo)
Odborna prax ( odbor Grafik tlaovych médii)
Reprodukcia obrazu ( odbor Grafik tlacovych médii)
Graficky dizajn tlacovych médii ( odbor Grafik tlaovych médii)
Sadzba a montaz ( odbor Grafik tlacovych médii)
Za pomoci inovativnych technoldgii a grafickych programov sa roz8iria a vylepSia
Studentské fotograficko-grafické znalosti a schopnosti, ¢im sa skvalitni vyuovaci
proces, zdokonalenia a skvalitnenia sa vytvarné vystupy Studentov, €o vylepsi ich
moznosti prezentacie.
Vystup:
Vystupom tejto aktivity je praca - booklet Studenta s nazvom ,mladé médium®,
skladajuca sa z teoretickej a praktickej Casti, spojena s ustnou obhajobou.
Metodoldgia aktivity bude d'alej pozostavat' z:
- oboznamenia Studentov s novymi vyukovymi technolégiami a grafickymi
programami, digitalnymi didaktickymi pomd&ckami potrebnymi na zefektivnenie
Metodoldgia | a zmodernizovanie  vyuCovacieho  procesu. Aktivita prispieva Kk rozvoju
aktivity a zdokonaleniu informacnych a grafickych zru€nosti, ktoré neskér pomozu
Studentom pri lepSom uplatneni sa na pracovnom eurépskom trhu.
Vykladovo-ilustrativna metdéda, vykladovo-problémova metéda, neproduktivna
metdda, HBOB metdda, metdda brainstorming, metdda Philips 66.
Cielova Studenti vSetkych roénikov $koly navstevujucich predmety zamerané na
skupina pocitatovo- grafické programy.
Studenti s nadobudnutymi zruénostami a schopnostami pouzivat vyu&ované
grafické programy a pocitacovu techniku.
Vystupy Vystupom tejto aktivity je suborna zavereCna praca ,video Booklet” Studenta
aktivity s nazvom ,Mladé médium®, pozostavajuca z kombinacie vyu€ovanych grafickych
programov, na zadanu tému video Booklet Studenta Mladé médium, skladajica sa
z teoretickej a praktickej Casti, spojena s ustnou obhajobou.
Spdsob Spatna vazba sa bude ziskavat hodnotenim vysledkov a motivacie Ziakov formami:
ziskavania anketou, presku$avanim, hodnotenim vyuZzivania ziskanych vedomosti.
spvazby
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